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INTRODUCCION -«

VALANNIA ES MUCHO MAS QUE UN SIMPLE JUEGO. ES UN MUNDO GIGANTE DE FANTASIA MEDIEVAL EN
EL QUE LOS JUGADORES PODRAN CONVERTIRSE EN AVATARES DE UNA DE LAS 8 FACCIONES QUE LUCHAN POR SUS
RECURSOS, EXPANSION TERRITORIAL E INFLUENCIA POLITICA DEL MUNDO.

TU, UN HABITANTE DE VﬂLﬁNNIA, PODRAS INTERACTUAR SOCIAL Y ECONOMICAMENTE DE MANERA
UNICA, LO QUE TE PERMITIRA GENERAR UN IMPACTO REAL EN EL FUTURO DEL MUNDO DE MUCHAS FORMAS
DIFERENTES, MIENTRAS TIENES LA OPORTUNIDAD DE GANAR RECOMPENSAS POR TU CONTRIBUCION. ESTE
DOCUMENTO DESCRIBE EN DETALLE QUE ENCONTRARAS EN EL MUNDO COMO CIUDADANO DE VALANNIA.

——PRrOPOSITO DE ESTE DOCUMENTO

ESTE DOCUMENTO PROPORCIONA INFORMACION DETALLADA UN VIDEOJUEGO M MO DE ESTRATEGIA,
AMBIENTADO EN UN MUNDO DE FANTASIA QUE ESTA ENFOCADO A UN NUMERO DE PERSONAS MASIVO Y UTILIZA
LOS MEJORES COMPONENTES DE LA BLOCKCHAIN PARA LOS JUGADORES: VALANNIA.

EL PILAR FUNDAMENTAL DE ESTE DOCUMENTO ES MOSTRAR COMO SE PUEDE CREAR UN VIDEOJUEGO ENFOCADO
A UN PUBLICO MUY AMPLIO UTILIZANDO LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN, PERO SIN OLVIDAR EN TODO MOMENTO
LO QUE HACE EXITOSOS A LOS JUEGOS: LA JUGABILIDAD Y LOS JUGADORES. EvL JUEGO VA PRIMERO.

ESTO NO PRETENDE SER UN DOCUMENTO TECNICAMENTE PROFUNDO, PERO SI UNA INTRODUCCION A
VALANNIA, Y A COMO PODRIA DESENVOLVERSE CUALQUIER CIUDADANO DEL MUNDO, YA SEA UN VENDEDOR
AMBULANTE, EL MEJOR HERRERO HUMANO, UN TERRATENIENTE, EL ESPIA MEJOR PAGADO DEL MUNDO O EL
COMANDANTE MAS LAUREADO DE TODO VALANNIA.




———A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE DOCUMENTO

ESTE DOCUMENTO VA DIRIGIDO A EMPRENDEDORES; A TODA LA COMUNIDAD BLOCKCHAIN, A INVERSORES Y POR
.*' _::.“ SUPUESTO, ESTE DOCUMENTO VA DIRIGIDO A TODO GAMER QUE UNA VEZ SONO CON UN JUEGO MMO conN
: _PDSiBILIDADES INFINITAS, LA OPORTUNIDAD DE SUBIR DE NIVELES, EXPLORAR UN MUNDO INMENSO, EQUIPAR SU
AVATAR Y LA POSIBILIDAD DE CONSTRUIR TU CASTILLO, COMANDAR TUS TROPAS ESTRATEGICAMENTE PARA

g
a

BATALLAS EPICAS DE GRAN ESCALA QUE PUEDAN IMPACTAR EL FUTURO DEL JUEGO, TODO EN UN MUNDO
ABIERTO, EN TIEMPO REAL, EN UN MUNDO MEDIEVAL DE FANTASIA, DONDE PUEDES SER DUENO DE LA TABERNA
MAS FAMOSA DE LA CAPITAL O BIEN UN EXPLORADOR EN BUSCA DE BOTINES EN LAS PROFUNDIDADES DE v 4
VALANNIA. ps

e

MECANICAS CENTRALES DEL JUEGO

EXPLORACION DE MUNDO

CONQUISTA Y CONTROL DE TERRITORIOS

CONTROL DE TROPAS, CON UNA GRAN VARIEDAD DE UNIDADES DIFERENTES POR RAZA
MECANICAS DE GUILDS (GRUPO DE JUGADORES), AVANZADAS: POLITICA Y DIPLOMACIA
SISTEMA DE PROFESIONES

ECcoONOMIA REAL

MINADO Y EXTRACCION DE RECURSOS, JOYAS Y MATERIAS PRIMAS

CREACION DE NEGOCIOS IN-GAME

JEFES DE MUNDO

JuGaDOR vs ENTORNO (PVE)

JuGADOR Vs JucaDOR (PVP)

EXPLORAR Y LUCHAR EN DUNGEONS PROCEDURALES v

Tobpo coNsTRUIDO EN UNREAL ENGINE 5

MECANICAS DE LA BLOCKCHAIN

EL TOKEN DE VALANNIA TIENE USO DENTRO Y FUERA DEL JUEGO
TOKENS NO FUNGIBLES TOTALMENTE DESCENTRALIZADOS
CONSTRUIDO EN PROTOCOLO SOLANA

TOKEN DESCENTRALIZADO, CON UTILIDAD POLITICA, DIPLOMATICA Y OTRAS UTILIDADES IN-GAME.
TOKEN DE HIBRIDO (GOBERNANZA Y UTILIDAD), CON SUMINISTRO FINAL FIJO




VALANNIA ES UN JUEGO MASIVO MULTIJUGADOR EN LINEA (MMO) QUE OFRECE A LOS JUGADORES
UNA EXPERIENCIA INMERSIVA DE ESTRATEGIA EN UN MUNDO DE FANTASIA. CON OCHO DIFERENTES RAZAS PARA
ELEGIR, CADA UNA CON CARACTERISTICAS UNICAS, LOS JUGADORES PUEDEN PERSONALIZAR SU HEROE Y
MEJORAR SUS HABILIDADES Y EQUIPO A MEDIDA QUE AVANZAN EN EL JUEGO.

LA RECOLECCION DE RECURSOS, PIEDRAS PRECIOSAS Y OBJETOS RAROS, ASI COMO LA FABRICACION DE OBJETOS
COMPLEJOS, PERMITE A LOS JUGADORES CREAR UN ARSENAL DE HERRAMIENTAS PODEROSAS PARA SU USO Y
COMERCIO. ADEMAS, LOS JUGADORES PUEDEN SER PROPIETARIOS DE SU PROPIO CASTILLO, DONDE PUEDEN
CONSTRUIR Y RECLUTAR TROPAS PARA FORTALECER SU POSICION Y EXPANDIR SU TERRITORIO.

LLOS GUILDS DESEMPENAN UN PAPEL FUNDAMENTAL EN LA EXPERIENCIA DE VALANNIA, FOMENTANDO EL JUEGO
EN EQUIPO Y LA COOPERACION. LOS LIDERES DE GUILDS TIENEN LA CAPACIDAD DE ADMINISTRAR LOS RECURSOS
Y DESARROLLAR TECNOLOGIAS AVANZADAS PARA CONSTRUIR MEGA ESTRUCTURAS Y AVANZAR EN LA CONQUISTA
DEL MUNDO DE VALANNIA. LOS GUILDS TAMBIEN PUEDEN COMPETIR EN BATALLAS TERRITORIALES Y DE
RECURSOS CON OTROS GUILDS, LO QUE ANADE UNA DIMENSION ADICIONAL DE ESTRATEGIA Y ACCION AL JUEGO.

EN RESUMEN, VALANNIA ES UN JUEGO MMO DE ESTRATEGIA DE GRAN ESCALA QUE OFRECE A LOS JUGADORES

LA POSIBILIDAD DE PERSONALIZAR SU PERSONAJE, RECOLECTAR RECURSOS Y OBJETOS RAROS, CREAR OBJETOS

PODEROSOS, CONSTRUIR SU PROPIO CASTILLO Y COMPETIR EN BATALLAS TERRITORIALES Y DE RECURSOS. CON

SU ENFOQUE EN EL JUEGO EN EQUIPO Y LA COOPERACION, VALANNIA ES UNA EXPERIENCIA INMERSIVA QUE =
OFRECE MUCHAS HORAS DE DIVERSION Y EMOCION.




—MECANICAS Y USO DE LA BLOCKCHAIN

EN VALANNIA ESTAMOS PLANEANDO INTRODUCIR UNA ECONOMIA EN EL JUEGO MEDIANTE LA
IMPLEMENTACION DE UNA FORMA NO FUNGIBLE DE UNIDADES BLOCKCHAIN PARA REPRESENTAR ACTIVOS EN LA
PLATAFORMA, NFTs. Los ACTIVOS EN VALANNIA SERAN INMUTABLES Y DESCENTRALIZADOS, OFRECIENDOLE AL
JUGADOR DE MMO’s LO QUE SIEMPRE HA QUERIDO: PROPIEDAD REAL. VAMOS, QUE ESA ESPADA QUE TARDO
1000 HORAS DE JUEGO EN CONSEGUIR, SEA POR FIN REALMENTE SUYA.

L0s ACTIVOS EN BLOCKCHAIN NO PUEDEN SER REPLICADOS, ESTO PERMITE QUE LA MONEDA SEA UN CASO
VIABLE PARA LA CADENA DE BLOQUES, LO QUE NOS PERMITIRA IMPLEMENTAR UNA ECONOMIA EN EL JUEGO.

INNOVACION

VALANNIA ES ALGO TOTALMENTE NUEVO Y DISRUPTIVO, ES UN HIBRIDO DE UN MMO RrprG
TRADICIONAL, CON UN JUEGO ESTRATEGICO MASIVO A GRAN ESCALA EN TIEMPO REAL. PUEDES EXPLORAR EL
MUNDO CON TU AVATAR EN BUSQUEDA DE TESOROS NUNCA VISTOS, O SER EL COMANDANTE MAS GALARDONADO
DE TODO EL PLANETA, CON TODO UN GUILD A TUS ESPALDAS, SER EL PROPIETARIO DE LA MEJOR TABERNA DE LA
NACION GLORB O UN POLITICO TYXEN. VALANNIA ES LA MEZCLA PERFECTA DE UN JUEGO DE ESTRATEGIA EN
TIEMPO REAL CON UN MMO TRADICIONAL EN UN MUNDO MEDIEVAL DE FANTASIA CON RAZAS NUNCA VISTAS.
TODO ESTO EN BLOCKCHAIN, DANDO A LOS CIUDADANOS DE VALANNIA CONTROL Y LIBERTAD TOTAL SOBRE SUS
ACTIVOS.

MEDIANTE EL USO DE LA BLOCKCHAIN, LOS JUGADORES PODRAN COMERCIALIZAR SUS ACTIVOS
(R.ECURSDS , JOYAS, OBJETOS, ESTR.UCTURAS) EN EL MARKETPLACE Y ASI LA POSIBILIDAD DE OBTENER INGRESOS
REALES POR LAS ACTIVIDADES QUE DESARROLLAN EN EL JUEGO.




UNREAL ENGINE S ES UN MOTOR DE JUEGO QUE HA REVOLUCIONADO LA INDUSTRIA DEL ENTRETENIMIENTO
DIGITAL CON SU TECNOLOGIA DE GRAFICOS EN TIEMPO REAL. SU CARACTERISTICA MAS INNOVADORA ES LA
TECNOLOGIA DE NANITE, QUE PERMITE REPRESENTAR UNA CANTIDAD INCREIBLE DE DETALLES EN LOS MODELOS
3D SIN REQUERIR OPTIMIZACION MANUAL. ESTA TECNOLOGIA UTILIZA LA TECNICA DE MICROPOLIGONOS PARA
RENDERIZAR OBJETOS DE ALTA CALIDAD CON UNA CANTIDAD ENORME DE TRIANGULOS, LO QUE HA ELIMINADO
LA NECESIDAD DE OPTIMIZACION MANUAL Y HA PERMITIDO QUE LOS DESARROLLADORES IMPORTEN MODELOS
3D ALTAMENTE DETALLADOS, LOS CUALES SON RENDERIZADOS EN TIEMPO REAL SIN REDUCIR SU CALIDAD.

ADEMAS DE NANITE, UNREAL ENGINE 5 CUENTA CON OTRA TECNOLOGIA INNOVADORA LLAMADA LUMEN,
QUE ES UN SISTEMA DE ILUMINACION GLOBAL COMPLETAMENTE DINAMICO Y EN TIEMPO REAL. LUMEN PERMITE
A LOS DESARROLLADORES CREAR ESCENAS ALTAMENTE DETALLADAS Y REALISTAS CON ILUMINACION
COMPLETAMENTE DINAMICA, LO QUE SIGNIFICA QUE LAS SOMBRAS Y LA LUZ SE ADAPTAN EN TIEMPO REAL A
CUALQUIER CAMBIO EN LA ESCENA. ESTO PROPORCIONA A LOS DESARROLLADORES UN MAYOR CONTROL SOBRE
LA ESTETICA Y LA ATMOSFERA DEL JUEGO,

OTRA CARACTERISTICA IMPORTANTE DE UNREAL ENGINE 5 ES SU EXCELENTE SOPORTE PARA LA CREACION DE
EXPERIENCIAS MULTIJUGADOR. Eric ONLINE SERVICES (EOS) PROPORCIONA UNA ARQUITECTURA ESCALABLE Y
FLEXIBLE, LO QUE SIGNIFICA QUE PUEDE ADAPTARSE A DIFERENTES TIPOS DE JUEGOS Y ESCENARIOS
MULTIJUGADOR, DESDE PEQUENOS JUEGOS EN COOPERATIVO HASTA GRANDES MUNDOS PERSISTENTES.

Y NO PODEMOS OLVIDAR TAMBIEN SU NOVEDOSO SISTEMA DE MUNDO ABIERTO, WORLD PARTITION. ESTE

PERMITE CREAR MUNDOS ABIERTOS, DE KILOMETROS Y KILOMETROS DE EXTENSION, TODO DE UNA FORMA
AUTOMATIZADA Y AL MAXIMO RENDIMIENTO.

EN RESUMEN, UNREAL ENGINE 5 OFRECE TECNDLGGEAS INNOVADORAS QUE PERMITEN A LOS

DESARROLLADORES CREAR JUEGOS MAS DETALLADOS Y REALISTAS CON UN MENOR TIEMPO DE PRGDU_CCION Y \\
- - F '. \ .
MENOS LIMITACIONES TECNICAS. LA COMBINACION DE ESTAS TECNDLQGIAS Y OTRAS MEJORAS EN UNREAL o ;’
| B

ENGINE S5 OFRECE UN NUEVO NIVEL DE CALIDAD GRAFICA Y UNA MAYOR LIBERTAD CREATIVA, LO CUAL NOS/ /"' \

' \
PERMITIRA EXPRESAR EL MUNDO VALANNIA DE LA MANM_ MAS FIEL POSIBLE A NUE_STRA VISION DEL MUNDO. /

.___.HH = h | -/ ,a




- TA, INTELIGENCIA ARTIFICIAL

INO ES NOVEDAD QUE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL ESTA SIENDO UNA COMPLETA REVOLUCION Y TODO APUNTA A :
QUE ESTA TECNOLOGIA IRA EN AUMENTO. EN VALANNIA SOMOS CONSCIENTES QUE LAS JIAS HAN LLEGADO PARA

QUEDARSE, PARA ACELERAR PROCESOS, AUTOMATIZARLOS Y ACORTAR TIEMPOS DE EJECUCION:. ES PARTE DE

NUESTRA MENTALIDAD, PUES, ESTAR A LA VANGUARDIA Y SER DINAMICOS EN EL DESARROLLO Y, EN FARTICULAR,

VEMOS LAS IAS COMO UNA OPORTUNIDAD PARA AYUDARNOS A CREAR ALGO UNICO DE MANERA MAS SENCILLA.

DESDE EL PUNTO DE VISTA DEL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS, LAS IAS TIENEN EL POTENCIAL DE TRANSFORMAR

LA INDUSTRIA EN LOS PROXIMOS ANOS. A MEDIDA QUE LA TECNOLOGIA AVANZA, ESTAS SE VUELVEN MAS

SOFISTICADAS, LO QUE NOS PERMITIRA TENER UN IMPACTO DIRECTO EN EL DESARROLLO DE VALANNIA.

ALGUNOS EJEMPLOS DE COMO UTILIZAREMOS LA IA PARA ACELERAR PROCESOS Y ACORTAR TIEMPO DE
DESARROLLO O INCLUSO OFRECER UNA EXPERIENCIA MAS ENRIQUECEDORA A LOS JUGADORES SON:
GENERACION DE MISIONES ORGANICAS, ANALISIS DE DATOS DE LOS JUGADORES, GENERACION DE DIALOGO,
GENERACION DE TERRENOS Y MAPAS, CREACION DE OBJETOS Y MUCHO MAS. PLANTEAMOS VALANNIA COMO UN
MUNDO VIVO DONDE LOS MONSTRUOS DEL MUNDO PUEDEN ESTAR QUIETOS, OTROS PUEDEN MERODEAR, OTROS
PUEDEN IR DE CAZA, ALGUNOS IRAN SOLOS Y OTROS IRAN EN GRUPO, FALLARAN ATAQUES, HARAN MOVIMIENTOS
IMPREVISTOS. SERA UNA INTERACCION DIFERENTE Y DINAMICA, DANDO FRESCOR A LOS JUGADORES, SABIENDO
QUE NO SIEMPRE SUCEDERA LO MISMO Y HACIENDO DE VALANNIA UN MUNDO VIVO Y EN CONSTANTE CAMBIO.

ES UNA TECNOLOGIA CON GRAN POTENCIAL PARA LOS PROXIMOS ANOS Y ES POR ELLO QUE NUESTRO EQUIPO
ESTA AL TANTO DE LAS NOVEDADES SOBRE 1AS PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE VALANNIA.




—NUESTR A VISION

NUESTRA VISION DE VALANNIA ES CLARA: CREAR UNA EXPERIENCIA DE JUEGO QUE NO SOLO PERDURE
EN EL TIEMPO, SINO QUE TAMBIEN TRASCIENDA MAS ALLA DEL PROPIO JUEGO. QUEREMGS QUE ESTE PROYECTO
SE CONVIERTA EN UNA NUEVA FORMA DE EXPERIENCIA SOCIAL, UNA QUE CONECTE A JUGADORES DE TODO EL
MUNDO EN UNA COMUNIDAD VIBRANTE Y DURADERA.

EL ENFOQUE QUE TENEMOS PARA LOGRAR ESTA VISION, ES CONSTRUIR UN MUNDO VIRTUAL DETALLADO Y
COMPLEJO, QUE OFREZCA A LOS JUGADORES UNA EXPERIENCIA DE JUEGO DE ESTRATEGIA A GRAN ESCALA UNICA.
DONDE SE SIENTAN EMOCIONADOS DE EXPLORAR, CONQUISTAR Y GOBERNAR EN ESTE MUNDO VIRTUAL, Y QUE A
MEDIDA QUE LO HAGAN, TAMBIEN ESTEN CREANDO UNA COMUNIDAD UNIDA DE JUGADORES DEDICADOS. ES POR
ESO QUE NUESTRO OBJETIVO FINAL NO ES SOLO CREAR UN JUEGO, SINO CREAR UNA COMUNIDAD DURADERA.
QUEREMOS QUE NUESTROS JUGADORES SE SIENTAN PARTE DE ALGO MAS GRANDE, INCLUSO PARTICIPES DE LA
CREACION DE VALANNIA. QUEREMOS CREAR ALGO QUE TRASCIENDA EL PROPIO JUEGO E IMPACTE EN LA VIDA DE
LAS PERSONAS, QUE CONTINUE INSPIRANDO A FUTURAS GENER ACIONES DE JUGADORES. AL CREAR UN MUNDO
VIRTUAL QUE SE SIENTE VIVO Y CAMBIANTE, ESTAMOS CREANDO UNA EXPERIENCIA QUE PUEDE SEGUIR
EVOLUCIONANDO Y CRECIENDO CON EL TIEMPO, INCLUSO CUANDO LOS JUGADORES CAMBIEN Y LAS
TECNOLOGIAS AVANCEN. SI TENEMOS QUE DEFINIR LO QUE QUEREMOS CONSEGUIR CON VALANNIA EN UNA
PALABRA, ESA PALABRA ES “TRASCENDER”,

SI SIEMPRE HAS ESPERADO EL JUEGO QUE DURE EN EL TIEMPO Y QUE LOS DESARROLLADORES TENGAN LA VISION
DE QUE EL JUEGO AVANCE DURANTE DECADAS, ESA ES NUESTRA VISION. 'TE INVITAMOS A FORMAR PARTE, NO
SOLO DEL UNIVERSO, SINO TAMBIEN DEL PROPIO DESARROLLO. NOSOTROS TE ESCUCHAREMOS.




e §QUY OFRECF VALANNIA DE NUEVO? «

—=— 1, UN JUEGO QUE MEZCLA COMPONENTES DE UN MM O (MULTIJUGADOR MASIVO EN LINEA)
TRADICIONAL, CON UN RTS CLASICOS EN UN MUNDO ABIERTO, COMO NUNCA SE VIO.

— 2. UN ESTILO DE COMBATE INNOVADOR Y AMIGABLE, DONDE EL JUGADOR CONTROLA SU AVATAR CON GRAN
PROFUNDIDAD Y A LA VEZ, COMANDA SUS TROPAS.

- 3, UN SISTEMA ECONOMICO DISRUPTIVO, DANDO GRAN UTILIDAD IN-GAME A SU TOKEN DE GOBERNANZA:
POLITICA, DIPLOMACIA, CRAFTING, MEJORAS, IMPUESTOS, ETC.

—— 4, UNA ENTREGA DE M VP REALMENTE RAPIDA, DANDO USO REAL A LOS NFTS EN EL CORTO PLAZO Y
LOGRANDO UNA BUENA RELACION CON LA COMUNIDAD.

—— §_. ESTILOS DE JUEGO VARIADOS, VALANNIA PUEDES JUGARLO DE VARIAS FORMAS: COMO UN TERRATENIENTE,
UN ESTILO DE JUEGO SOCIAL/MERCADER INCLUSO TENER TU PROPIO NEGOCIO EN VALANNIA O UN GAMEPLAY
MAS ACTIVO EXPLORANDO EL MUNDO EN BUSQUEDA DE TESOROS O CONQUISTANDO NUEVOS TERRITORIOS PARA
TU GUILD.

—— 6. UNA AMPLIA SELECCION DE 8 RAZAS DIFERENTES, CON CARACTERISTICAS UNICAS, CADA UNA CON
FILOSOFIAS Y CULTURAS TOTALMENTE DIFERENTES.

— 7 UN JUEGO CONSTRUIDO PARA LOS JUGADORES. SI EL JUEGO GUSTA, LOS JUGADORES VIENEN, Y CON ESTO
EN MENTE ENCARAMOS VALANNIA. EL JUEGO ES LO PRIMERO.

—= §. EN BLOCKCHAIN HEMOS VISTO UN GRAN NUMERO DE JUEGOS Y METAVERSOS QUE HAN PROPUESTO COSAS
INCREIBLES, OLVIDANDO EL MOTIVO Y LO VERDADERAMENTE INTERESANTE PARA LOS JUGADORES, EL JUEGO. A
ESTO ANADIMOS LO QUE LOS JUGADORES SIEMPRE HAN QUERIDO, LA PROPIEDAD. EN CONCLUSION, OFRECEMOS
UN JUEGO DIVERTIDO CON MUCHAS POSIBILIDAD Y PROFUNDIDAD A LA VEZ QUE LOS JUGADORES SERAN DUENOS
DE SUS ACTIVOS.

——— 9, CoN VALANNIA NO SOLO ESTAMOS CREANDO UN JUEGO, ESTAMOS CREANDO UN UNIVERSO ESPERANDO A
SER CONOCIDO, QUEREMOS QUE LOS JUGADORES SE ENAMOREN DE LA RAZA A LA QUE PERTENECEN O DE SU

HEROE, ES POR ELLO QUE NUESTRO LORE ESTA MUY BIEN CUIDADO, INCENTIVANDO LA COLECCION DE LOS
NFTs.




FE1L. MUNDO: VALANNIA

VALANNIA ES UN PLANETA INM ENSO, LLENO DE RIQUEZAS DONDE LOS JUGADORES TIENEN LA POSIBILIDAD
DE EXPLORAR Y ENCONTRAR TESOROS. POR SUPUESTO, EXISTEN ZONAS DEL MUNDO PREPARADA SOLO PARA LOS
MAS AVENTUREROS, ZONAS INHOSPITAS CON UNA CANTIDAD DE PELIGROS SOLO COMPARABLE A SUS BOTINES.

L AS POSIBILIDADES PARA EL AVENTURERO SON INFINITAS DESDE EL PRINCIPIO, EL JUGADOR PUEDE ABORDAR EL
JUEGO DESDE EL ESTILO PASIVO, COMO MERCADER, PUEDE ADOPTAR UN MODO DE JUEGO MAS SOCIAL
TRABAJANDO EN LA MEJOR TABERNA DE LA CAPITAL, UN ESTILO DE JUEGO ACTIVO EN BUSQUEDA DE LOS
TESOROS MAS VALIOSO DE VALANNIA O INCLUSO UN CAMINO MILITAR PARA TENER UN IMPACTO EN EL FUTURO
DEL MUNDO.

LA EXPLORACION DE UN MUNDO NO CONOCIDO

1.LO MEJOR DEL MUNDO DE VALANNIA ES SIN DUDA LA INMENSIDAD DE ESPECIES, PAISAJES Y RECURSOS QUE
PUEDES ENCONTRAR. CON UNA FLORA Y FAUNA REALMENTE UNICA LOS JUGADORES SE ADENTRARAN EN EL
MUNDO EMPEZANDO DESDE UNA DE LAS 8 CAPITALES DISTRIBUIDAS AL LARGO DEL CONTINENTE. EL
COMPONENTE ESTRATEGICO EN LA EXPLORACION DE VALANNIA ES FUNDAMENTAL, YA QUE TODOS ESTAN
INTERESADOS EN SABER QUE HAY EN EL MUNDO MAS ALLA DE LAS ZONAS CONOCIDAS, ¢HAY ACASO ESPECIES
NUNCA VISTAS? ¢ RECURSOS UNICOS QUE AUN NO FUERON DESCUBIERTOS? O MEJOR AUN, ¢ES POSIBLE QUE HAYA
MAS DE 8 RAZAS EN VALANNIA?




——/70NAS DE VALANNIA

EL MUNDO TIENE 3 TERRITORIOS PRINCIPALES DONDE LOS CIUDADANOS DE VALANNIA DESARROLLARAN SUS

ACTIVIDADES. LA PRIMERA ZONA, CONOCIDA COMO “ZONA VERDE” SON ZONAS SOCIALES DONDE NO EXISTE EL Y
COMBATE, LUGARES DONDE PRIMA EL COMERCIO Y LA INTERACCION ENTRE JUGADORES. ILAS 8 CAPITALES DE
CADA UNA DE LAS NACIONES, SON “ZONAS VERDES”. ES DONDE COMIENZAN LOS JUGADORES, DONDE EXISTEN
MERCADOS, COMERCIOS, Y TIENDAS.

LA SEGUNDA ZONA, DONDE YA Sf EXISTE EL COMBATE, ES LA “ZONA AMARILLA”, COMIENZA JUSTAMENTE AL
SALIR DE LAS CAPITALES. ES UNA ZONA DONDE YA HAY NPCS, MATERIAS PRIMAS PARA EXTRAER Y SE PERMITE
LA CONSTRUCCION DE CASTILLOS, CIUDADELAS, TORRES DE EXTRACCION Y DEMAS. EN ESTA ZONA TANTO LOS
HEROES COMO LAS UNIDADES PUEDEN MORIR SI SON ATACADAS. EN CASO DE MORIR EN LA ‘ZONA AMARILLA’,
PASADO UN BREVE PERIODO DE TIEMPO EL JUGADOR VOLVERA A REAPARECER EN OTRA UBICACION, TENIENDO
QUE REPARAR SU EQUIPO, ADEMAS DE PERDER UN PORCENTAJE DE SU CARGA DEL INVENTARIO.

Y POR ULTIMO LA ‘ZONA ROJA’, LA ZONA MAS PROFUNDA DE VALANNIA, DONDE SE ENCUENTRAN LOS SECRETOS
DEL MUNDO, ES UN AREA RESERVADA SOLO PARA LOS MAS VALIENTES. POR SUPUESTO, HAY BOTINES Y
RECOMPENSAS SUCULENTAS PARA LOS HEROES. EN ESTA ZONA, SI EL JUGADOR MUERE, PUEDE SIGNIFICAR LA
PERDIDA PERMANENTE DE SUS NFTSs.




e PIT.A

RFES DFI JUEGO -«

VALANNIA ES UN MMO QUE FUSIONA EL ESTILO CLASICO DE LOS RT'S CON EL ESTILO CLASICO DE Los MMO,
CREANDO UN ESTILO PROPIO Y UN GAMEPLAY REALMENTE UNICO. ESTO SUMADO A LA INTERACCION CON
TECNOLOGIAS PUNTERAS; BLOCKCHAIN, UNREAL ENGINE 5 Y LA UTILIZACION DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
PARA ACELERAR EL DESARROLLO DEL JUEGO CONVIERTEN A VALANNIA EN ALGO REALMENTE INNOVADOR.

E1 INICIO

EN VALANNIA TU AVENTURA COMENZARA COMO UN HEROE DE TU NACION, EN LA CAPITAL DE TU RAZA.
COMENZARAS CON UN HEROE DE NIVEL 1. EN LAS PRIMERAS FASES DE JUEGO, EXPLORARAS EL MUNDO, SUBIRAS
DE NIVELES, HARAS MISIONES, COMENZARAS A EQUIPAR A TU HEROE Y DE A POCO, CONSEGUIRAS VALANNIUM
GOLD Y RECURSOS, LO QUE TE PERMITIRA SEGUIR AVANZANDO. PODRAS UNIRTE A UN GUILD DE TU NACION,

PODRAS LLEVAR CONTIGO TU EJERCITO, Y SI EVOLUCIONAS LO SUFICIENTE, TENDRAS LA OPCION DE CREAR TU
PROPIO CASTILLO Y ADENTRARTE EN LA CONQUISTA DE TERRITORIOS.

—FK1 COMBATE

"-;!_

EL COMBATE SE LLEVA A CABO CON EL HEROE Y LAS TROPAS QUE ESTE LLEVE CON EL. TU, EL HEROE, TIENES
DIFERENTES HABILIDADES QUE PUEDES LANZAR A TIEMPO REAL E IMPACTAR EN EL COMBATE, HABILIDADES DE
DANO, HABILIDADES DE BUFF, DEBUFF O DE CONTROL. POR OTRO LADO, TAMBIEN CONTROLARAS LAS TROPAS, SI
LO DESEAS, SELECCIONANDO OBJETIVOS, LANZANDO HABILIDADES ESPECIALES DE LAS TROPAS Y OTRAS
INTERACCIONES.

EL COMPONENTE DE ESTRATEGIA ES EXTREMADAMENTE IMPORTANTE, DESDE LA COMPOSICION DEL PROPIO
EJERCITO, O LA SELECCION DEL PROPIO HEROE, PUES LA BATALLA DISCURRE EN TIEMPO REAL A MUNDO ABIERTO,
CON TODO LO QUE ESTO CONLLEVA.

CADA UNO DE LOS 24 HEROES DE VALANNIA TIENE UNA HABILIDAD DEFINITIVA PROPIA.

CADA UNA DE LAS 8 RAZAS DE VALANNIA TIENE UN ESTILO DE COMBATE DIFERENTE BASADO EN SUS PROPIAS
CARACTERISTICAS RACIALES. POR EJEMPLO, LOS ALTARI, SON UNA RAZA CON PROFUNDOS CONOCIMIENTOS DE
LA MAGIA, ASf QUE SI LO QUE TE GUSTARIA ES LLEVAR UN PODEROSO MAGO, QUIZA ESTA PODRIA SER UNA DE LAS j
RAZAS A CONSIDERAR.

'

EL COMBATE NO SOLO SE QUEDA AQ_UL EXISTEN TAMBIEN UNIDADES MILITARES PREPARADAS PARA ASEDIOS O

GRANDES GUERRAS DE GUILDS (MAS DETALLES EN VALANNIA ARENA).




— LA_ MINERITA

— l

LA MINERIA ES UNA PROFESION MUY INTERESANTE, PUES TENDRAS LA POSIBILIDAD DE EXTRAER
RECURSOS EN VALANNIA. TU EXPERIENCIA EN LA PROFESION SER A IMPORTANTE, ASI COMO TU MATERIAL PARA

LA MINERIA, PERO CUIDADO, SI ERES MINERO, ESA SERA TU PROFESION Y NO PODRAS TENER OTRA. ES’I"A ES UNA
MUY BUENA FORMA DE NIVELAR LA ECONOMIA POR OFERTA Y DEMANDA, SI HAY MUCHOS MINEROS, PERO HAY

POCOS TRANSPORTISTAS, PUEDE LLEGAR INCLUSO A SER MAS RENTABLE SER TRANSPORTISTA QUE MINERO, TAL Y
COMO OCURRE EN EL MUNDO REAL. DE ESTE MODO SE CREA UNA ECONOMIA INTERNA EN LA QUE TODOS e
NECESITARAN DE TODOS. '

LLAS MATERIAS PRIMAS EN VALANNIA SON LA BASE DE LA ECONOMIA, YA QUE SE NECESITAN RECURSOS PARA
PRACTICAMENTE TODO. LA MINERIA TIENE DOS RAMAS DE PRODUCCION PRINCIPALES, LA EXTRACCION DE
RECURSOS SOLIDO Y LA EXTRACCION DE RECURSOS LIQUIDOS, CADA UNA REQUIERE UN PROCESO DIFERENTE Y
CADA UNA TIENE UNA CADENA DE PRODUCCION DIFERENTE HASTA EL PRODUCTO FINAL, QUE PUEDE DERIVAR EN

OBJETOS QUE SERAN UTILIZADOS PARA CRAFTEAR O CONSTRUIR ARMAS, ARMADURAS, EJERCITO, CASTILLOS U
OTRAS GRANDES CONSTRUCCIONES.

L.OS MINEROS TIENEN UN PERIODO DE TIEMPO EN EL QUE SON PRODUCTIVOS AL 100%, PASADAS CIERTAS HORAS,
SU PRODUCCION DISMINUYE AL 50%, Y SE NECESITA DESCANSAR Y RECARGAR ENERGIA.

MINERO, EXPLORADOR, MERCADER, INGENIERO, TRANSPORTISTA, ARQUITECTO, DIPLOMATICO, HERRERO,
ESPIA, BOTICARIO, ENTRENADOR DE ANIMALES, CHEF, ENTRE OTROS.

CApA JUGADOR, TIENE QUE ELEGIR SU PROFESION. SOLO SE PUEDE ELEGIR UNA.

LA PROFESION SE PUEDE IR DESARROLLANDO A MEDIDA QUE SE SUBE DE NIVEL EL PERSONA]JE. CADA PROFESION
SE ESPECIALIZA EN ESE AREA. POR EJEMPLO, LOS MINEROS SON LOS UNICOS QUE PUEDEN EXTRAER RECURSOS.
Los ARQUITECTOS, SON LOS UNICOS CAPACES DE CONSTRUIR UN CASTILLO Y LOS INGENIEROS, LOS UNICOS
CAPACES DE CONSTRUIR UNA TORRE DE EXTRACCION. ESTO ES UNA BUENA FORMA DE CREAR UNA ECONOMIA
COLABORATIVA DONDE TODOS NECESITEN DE TODOS. ASI MISMO, ES UNA BUENA FORMA DE BALANCEAR LA
ECONOMIA: A PRIORI, PUEDE PARECER QUE TODOS QUIERAN EXTRAER RECURSOS PARA CONSTRUIR O
COMERCIALIZARLOS, PERO SI TODOS ELIGEN MINERO, LLEGARA UN PUNTO QUE SER TRANSPORTISTA, INGENIERO

O EXPLORADOR, PUEDE SER EXTREMADAMENTE RENTABLE.




——(CRAFTING Y MEJORA DE OBJETOS

LA CONSTRUCCION Y MEJORA DE OBJETOS SON UN PILAR IMPORTANTE EN VALANNIA. HEMOS IDEADO
UNA ESTRUCTURA QUE LE DA VALOR A LOS OBJETOS DEL JUGADOR Y, SOBRE TODO, LE DA MAS VALOR A LOS

OBJETOS DIFICILES DE CONSTRUIR, YA SEA POR QUE LOS RECURSOS QUE NECESITA SON RAROS, O BIEN PORQUE
LOS PLANOS DE UN OBJETO EN CONCRETO SOLO SE ENCUENTRAN EN ZONAS DE DIFICIL ACCESO EN VALANNIA.

EN EL PROCESO DE CONSTRUCCION DE ALGUNOS OBJETOS ES POSIBLE QUE SE REQUIERAN VARIOS PROFESIONALES,
POR EJEMPLO, SI NECESITAS UN DETERMINADO MINERAL PARA CONSTRUIR UNA ARMADURA, NECESITARAS
METALES DE UN MINERO O BIEN ADQUIRIRLOS EN EL MARKETPLACE. DEL MISMO MODO, POR EJEMPLO, ALGUNAS
ARMADURAS SOLO PUEDEN CONSTRUIRLA LOS MEJORES HERREROS, YA QUE REQUERIRAN DE PLANOS PARA LA
CONSTRUCCION DEL OBJETO Y A SU VEZ LOS PLANOS HAY QUE CONSEGUIRLOS MEDIANTE LA MEJORA DE LA
HERRERIA, O EN DETERMINADAS MISIONES. POR OTRO LADO, EN TODAS LAS CAPITALES EXISTE UNA “TYXEN
MACHINE”~ PARA MEJORAR Y CONSTRUIR ALGUNOS OBJETOS. PROFUNDIZAREMOS EN LA TYXEN MACHINE MAS
ADELANTE,

S

MEGA CONSTRUCCIONES

VALANNIA ES UN JUEGO PROFUNDO Y UN MUNDO INMENSO, ES POR ELLO QUE EN FASES AVANZADAS
DEL JUEGO, LOS HEROES TIENEN LA POSIBILIDAD DE ACCEDER A MEGA CONSTRUCCIONES PARA SEGUIR
DESARROLLANDO SU LABORES COMERCIALES, POLITICAS O MILITARES EN EL MUNDO, UN CLARO EJEMPLO DE
ESTO SON LOS ZEPELINS QUE PODRAN CONSTRUIRSE EN FASES AVANZADAS Y SE UTILIZAN PARA MOVERSE MAS
RAPIDO ENTRE ZONAS MUY DISTANTES TENIENDO COMO PUNTO DE PARTIDA LA CIUDADELA DEL GUILD Y
DESTINO OTRO LUGAR CONTROLADO POR EL GUILD EN UN PUNTO LEJANO DEL MAPA.

OTRO EJEMPLO CLARO DE MEGA CONSTRUCCIONES ES LA MAQUINARIA DE GUERRA QUE SE PUEDEN CONSTRUIR
DESARROLLANDO LA TECNOLOGIA CORRECTA EN EL LABORATORIO DE LA CIUDADELA.




(3 UILDS

SABEMOS QUE LOS JUGADORES DESEAN UNIRSE Y JUGAR EN GRUPO CON PERSONAS QUE COMPARTAN SUS IDEALES
Y OBJETIVOS EN EL JUEGO. POR ESO, EN VALANNIA, LOS GUILDS SON FUNDAMENTALES, ESPECIALMENTE EN LAS
ETAPAS AVANZADAS DEL JUEGO DONDE EL CONTENIDO DE PVE (JUGADOR vs ENTORNO), Y PvP (JUGADOR vs
JUGADOR ), ES MAS EXIGENTE. EN OTRAS PALABRAS, PARA UN MEJOR Y MAYOR PROGRESO, SE REQUIERE ESTAR EN
GRUPO, YA QUE MUCHAS MECANICAS ESTAN PLANTEADAS PARA GRUPOS DE JUGADORES.

NOS TOMAMOS MUY EN SERIO LOS GUILDS Y OFRECEMOS UNA AMPLIA VARIEDAD DE OPCIONES Y FUNCIONES
PARA SU GESTION. EN VALANNIA PODRAS ASIGNAR ROLES, AYUDANTES, UN CONSEJO O UN COMANDANTE PARA
LA ORGANIZACION DEL GUILD. ADEMAS, PERTENECER A UN GUILD TIENE MUCHAS IMPLICACIONES POLITICAS,
DIPLOMATICAS Y ECONOMICAS.

PERO ESO NO ES TODO. LOS GUILDS EN VALANNIA SON UNA BUENA FORMA DE CREAR UNA SOCIEDAD EN EL
JUEGO, DESDE LA TOMA DE DECISIONES, HASTA EL COBRO DE IMPUESTOS EN LAS REGIONES CONTROLADAS POR EL
GUILD PARA HACER CRECER LAS ARCAS DEL GUILD, ENTRE OTRAS. LOS GUILDS TAMBIEN TIENEN LA POSIBILIDAD
DE CONSTRUIR UNA CIUDADELA O CASTILLO DE GUILD, DONDE LOS MIEMBROS PODRAN REUNIRSE, PLANEAR
ESTRATEGIAS, DESARROLLAR TECNOLOGIAS DE GUILD, EXPANDIR SU TERRITORIO O PLANTEAR LA
CONSTRUCCION DE ALGUNA MACRO ESTRUCTURA PARA BENEFICIOS DE TODO EL GUILD O INCLUSO CONSTRUIR
UN ZEPELLIN PARA VIAJAR DE UNA PUNTA A OTRA DEL MAPA.

LA POLITICA ADOPTADA POR TU GUILD ES CLAVE PARA EL EXITO DEL MISMO. POrR ELLO, EN VALANNIA
ENCONTRARAS GUILDS PACIFICOS CENTRADOS EN ACTIVIDADES SOCIALES NO MILITARES, GUILDS
EXPANSIONISTAS QUE QUIEREN IR A LAS ZONAS MAS PELIGROSAS DE VALANNIA Y GUILDS DONDE TODOS TIENEN
LA POSIBILIDAD DE OPINAR Y VOTAR. ELIGE SABIAMENTE PARA ALCANZAR TUS OBJETIVOS EN EL JUEGO.

VALANNIA ARENA, EL M VP, TAMBIEN TENDRA INTERACCIONES CON LOS GUILDS. HABRA PREMIOS Y CIRCUITO

COMPETITIVO PARA LAS ORGANIZACIONES (MAS INFORMACION EN VALANNIA ARENA).




POLITICA EN EL JUEGO: JUEGO DIPLOMATICO

VALANNIA TOKEN ADEMAS DE SER UN RECURSO Y TOKEN DE GOBERNANZA DEL PROYECTO, SERA UNA MONEDA
POLITICA QUE SERVIRA PARA QUE LOS JUGADORES DE CADA RAZA VOTEN EL DESTINO DE SU NACION.

IN GAME SE PODRA VOTAR A LOS DIPLOMATICOS DE CADA RAZA. CADA RAZA VOTARA A SU PROPIO LIDER, QUE
PROPONDRA CAMBIOS PARA SU RAZA, CAMBIOS ECONOMICOS, POLITICOS, DIPLOMATICOS... CADA CIERTO
TIEMPO, LOS JUGADORES PODRAN VOTAR A SUS LIDERES, Y SE HARA CON EL TOKEN DE VALANNIA. TODO QUEDA
EN MANOS DE LOS JUGADORES, INCLUSO EL DESTINO DE LAS RAZAS.

PUEDE EXISTIR UNA RAZA EN LA CUAL TbDDS LOS JUGADORES DE ESA RAZA SON AMIGABLES ENTRE ELLOS Y SU
ENEMIGO COMUN ES OTRA RAZA, O BIEN UNA RAZA DONDE SE PELEAN POR LOS RECURSOS Y LA EXPANSION
TERRITORIAL EN SU PROPIO TERRITORIO. LOS JUGADORES DECIDIRAN EL DESTINO DE SU RAZA.

L
-

LA POLITICA DENTRO DE VALANNM; ES UN GﬁMEPLﬁY EN sf MISMO. SE PUEDE LLEGAR A SER lj'l'CZI'LITIi.':{ZZII SIN SER
ACTIVOEN LOS CQMBHTES ES UN GAMEPLAY MAS DE DIPLOMATICO Y DE RELACIONES ENTRE NACIONES.

EL DEST}NO DE CADA RAZA LO ELIGEN LOS JUGADORES.

|
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UESTRO MVP: VALANNTA ARENA «
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SOMOS MUY CONSCIENTES DE LAS DIFICULTADES QUE TIENE EL DESARROLLO DE UN MMO, ES UN PROCESO
COMPLEJO Y NORMALMENTE LLEVA EASTANTE_HTIEMPEI EN RELACION A LOS DEMAS GENEROS DE JUEGOS. Por
SUPUESTO, NOSOTROS TAMBIEN HEMOS SIDO JUGADORES DEL GENERO Y SABEMOS LO MUCHO QUE TIENE QUE
ESPERAR LA COMUNIDAD, EN MUCHAS OCASIONES ESTO TERMINA SIENDO ANOS E INCLUSO LA PROPIA
COMUNIDAD TERMINA POR DEJAR DE ESPERARLOS.

EN VALANNIA HEMOS CONVERTIDO ESTE PUNTO EN NUESTRA MAYOR ARMA, NUESTRO MVP: VALANNIA ARENA,
ES UN JUEGO COMPLETO CON GRAN PROFUNDIDAD DE JUGABILIDAD, CIRCUITO COMPETITIVO, RECOMPENSAS Y AL
MISMO TIEMPO SERA UNA PARTE DEL JUEGO FINAL, EN OTRAS PALABRAS, VALANNIA ARENA, ES UNA MUESTRA DE
COMO SERA EL COMBATE EN VALANNIA, SOLO QUE, EN ARENA, LAS BATALLAS SERAN 1v1 y 2v2.

VALANNIA ARENA ES UNA PARTE DEL JUEGO FINAL, POR LO TANTO, NO SUPONDRA UN RETRASO EN EL
LANZAMIENTO DEL MMO.

Y POR SUPUESTO EN VALANNIA ARENA ENTRAN EN JUEGO LOS NF I: HEROES Y LAS UNIDADES
DE COMBATE.




ES COMPLEJO DESCRIBIR UN JUEGO QUE NO SE PARECE A NINGUN OTRO EN CUANTO A JUGABILIDAD SE REFIERE.
S1 TUVIESEMOS QUE ENCASILLAR A VALANNIA: ARENA EN ALGUN ESTILO DE JUEGO, SERIA UN JUEGO
MULTIJUGADOR ONLINE BATTLE ARENA DE ESTRATEGIA Y CONTROL DE EJERCITO A TIEMPO REAL.

VALANNIA ARENA ES UNA MUESTRA DE LO QUE SERA EL COMBATE DENTRO DE VALANNIA PERO, ESTA VEZ, EN
BATALLAS 1v1, 2v2 Y COMPETICIONES DE GUILD, DANDO UTILIDAD A LOS NFTs.

AR_ENA, ES UN ESCENARIO CAMPO DE BATALLA MUNDO ABIERTO, PERO CON UN AREA LIMITADA, CON VISTA
ISOMETRICA, DONDE LOS JUGADORES VISUALIZAN Y DIRIGEN LA BATALLA A TIEMPO REAL. Los JUGADORES

PUEDEN CONTROLAR SU HEROE Y UNIDADES DE COMBATE, PUEDEN MOVERLAS, SELECCIONARLAS UNA A UNA,
UTILIZAR SUS ATAQUES Y HABILIDADES Y POR SUPUESTO SELECCIONAR EL OBJETIVO DE LAS MISMAS, TODO A
TIEMPO REAL: ES UN COMBATE 100% DINAMICO A TIEMPO REAL, Y SE CENTRA EN LA HABILIDAD Y ESTRATEGIA
DEL JUGADOR. ES IMPORTANTE TANTO LA ESTRATEGIA A LA HORA DE SELECCIONAR EL EJERCITO COMO A LA
HORA DE UTILIZARLO.

ARENA ESTA CONSTRUIDO CON LA MISMA CALIDAD QUE SE ESPERA DEL JUEGO FINAL, EN UNREAL ENGINE 5.

ALGO IMPORTANTE A DESTACAR ES QUE TODO EL DESARROLLO DE VALANNIA ARENA SIRVE PARA VALANNIA, EL
JUEGO FINAL. NUESTRA INTENCION ES DAR UN JUEGO PROFUNDO A LA COMUNIDAD A LA VEZ QUE DAMOS

UTILIDAD TEMPRANA A LOS NFT's Y AL MISMO TIEMPO AVANZAMOS CONSIDERABLEMENTE EN EL PROCESO DE
DESARROLLO DEL JUEGO FINAL.

E1L. GAMEPLAY DE VALANNIA ARENA

EL GAMEPLAY DE ARENA SE DIVIDE EN 2 PILARES FUNDAMENTALES, EL HEROE Y LAS UNIDADES DE COMBATE,

AMBOS DE LA MISMA RAZA. TANTO EL HEROE COMO LAS TROPAS SE MUEVEN Y LANZAN HABILIDADES A TIEMPO
REAL, CUANDO EL JUGADOR DECIDA EL OBJETIVO Y EL MOMENTO. SE CONSIGUE LA VICTORIA QUIEN TENGA LA
ULTIMA UNIDAD EN PIE.

ES UN COMBATE MUY DINAMICO DONDE EL JUGADOR CONTROLA CADA UNIDAD, SUS ATAQUES Y HABILIDADES A
| LA VEZ QUE DECIDE OBJETIVOS PARA ESTAS A TIEMPO REAL.
CapaA JUGADOR TIENE 1 HEROE Y UNAS UNIDADES DE COMBATE ELEGIDAS PREVIAMENTE.




UNIDADES DE COMBATE

LLLAMAMOS TROPAS AL CONJUNTO DE UNIDADES DE CADA JUGADOR.

CADA JUGADOR ELEGIRA SU RAZA, SELECCIONARA EL HEROE QUE DESEE DE SU RAZA Y CONFIGURARA SU
EJERCITO UTILIZANDO SU PROPIA ESTRATEGIA DE COMBATE. LLos JUGADORES DESPLEGARAN SU HEROE Y SUS
TROPAS EN EL TERRENO DE JUEGO Y PASADO UNOS SEGUNDOS COMENZARA LA BATALLA.

CADA UNA DE LAS 8 RAZAS TIENE 8 TIPOS DE UNIDADES DIFERENTES DIVIDIDAS ENTRE:
-TANQUE

-INFANTERIA

-MAGIA

-RANGO

-CABALLERIA

-COLOSOS Y MAQUINAS DE GUERRA

HAY RAZAS QUE CARECEN DE UN TIPO DE UNIDAD EN CONCRETO POR SU NATURALEZA E INCLUSO HAY RAZAS
QUE TIENEN ALGUN TIPO DE UNIDAD DEBIL, POR EJEMPLO, FEYRUNE TIENE UNIDADES MONTADAS, PERO ESTA
MUY LEJOS DE SER LA MEJOR UNIDAD MONTADA DE VALANNIA.

CADA UNIDAD TIENE UNOS “PUNTOS DE TROPA” DIFERENTE. ESTE VALOR ES DIFERENTE PARA CADA UNIDAD Y
VA LIGADO A SUS HABILIDADES Y CARACTERISTICAS EN COMBATE. HAY RAZAS QUE SON MAS BARATAS QUE OTRAS
EN PUNTOS DE TROPA POR SUS CARACTERISTICAS RACIALES.

[LOS PUNTOS DE TROPA ES EL COSTE QUE TIENE CADA UNIDAD DE COMBATE PARA DESPLEGARLA EN EL TERRENO
DE JUEGO. LO MAS HABITUAL ES QUE UNA UNIDAD BASICA CUERPO A CUERPO TENGA UN VALOR DE TROPA BAJO.
POR OTRA PARTE, UN DRAGON TENDRA UN VALOR DE TROPA ALTO. LOS JUGADORES EN VALANNIA ARENA
TIENEN UN VALOR DE TROPA FIJO, CON LO QUE LA ELECCION DE LA ESTRATEGIA SERA EN BASE A ESTE NUMERO.
PUEDES TENER UNAS POCAS UNIDADES CON VALOR DE TROPA ALTO, MUCHAS CON VALOR DE TROPA BAJO, O
¢QUIZA UN HIBRIDO? ESA ES TU ELECCION.




CADA UNIDAD TIENE SU ATAQUE BASICO Y ADEMAS SU HABILIDAD ESPECIAL. EL ATAQUE BASICO OCURRE DE
FORMA CONSTANTE AUTOMATICA AL OBJETIVO QUE DESEE EL JUGADOR, POR OTRO LADO, LA HABILIDAD
ESPECIAL, LA EJECUTARA EL JUGADOR CUANDO DESEE AL OBJETIVO QUE DESEE, ESTO TIENE UN COMPONENTE

ESTRATEGICO ILIMITADO QUE HACE QUE LOS COMBATES SEAN MUY DIFERENTES UNAS DE OTRAS. POR SUPUESTO
LAS HABILIDADES ESPECIALES, TIENEN TIEMPO DE ENFRIAMIENTO DEPENDIENDO DEL PODER E IMPACTO QUE
TENGA LA HABILIDAD EN LA BATALLA. LAS HABILIDADES PUEDEN SER DE DANO, CURACION, CONTROL, BUFF O
DEBUFF.

CADA RAZA SE CENTRA EN UN ESTILO DE COMBATE DIFERENTE. ELIGE LA RAZA QUE MAS SE AMOLDE CON EL
TIPO DE ESTRATEGIA QUE TE GUSTA, OFENSIVO, DEFENSIVO, CONTROL, ETC...

LAs UNIDADES DE CADA RAZA SON NFTS Y COMO TAL, TIENEN SU RAREZA QUE VA LIGADA A LA CANTIDAD DE
ESTOS QUE EXISTEN.

TANTO LAS UNIDADES COMO LOS HEROES TIENEN ESTADISTICAS: VIDA, ARMADURA, DANO QUE PUEDE SER
FISICO O MAGICO, % DE CRITICO, RANGO DE ATAQUE, VELOCIDAD DE ATAQUE Y VELOCIDAD DE MOVIMIENTO.
ADEMAS DE ESTO, CADA UNIDAD TIENE UN ARBOL DE HABILIDAD QUE HACE QUE EL JUGADOR PUEDA
PERSONALIZAR AUN MAS EL ESTILO DE COMBATE DE SU UNIDAD CREANDO UN ESCENARIO PERFECTO PARA

REALIZAR ESTRATEGIAS.

—FE1 °HEROE

EL HEROE ES TU AVATAR EN VALANNIA, EL HEROE ERES TU Y POR ESO ES LO MAS IMPORTANTE.

CADA RAZA TIENE 3 HEROES, UNO DE ESTOS 3 HEROES ES EL LIDER DE LA RAZA, CON LO QUE SERA MAS ESCASO
QUE LOS OTROS DOS. TAMBIEN CADA HEROE TIENE 3 HABILIDADES QUE SE LE ASIGNAN AL NFT (HEROE) DE
FORMA ALEATORIA EN EL MOMENTO DEL MINT. CADA RAZA TIENE UN POOL DE S HABILIDADES PARA LOS
HEROES DE SU RAZA, DE LAS CUALES TE SALDRAN TRES DE MANERA ALEATORIA. ADEMAS DE ESTO, LA CUARTA
HABILIDAD, ES UNA HABILIDAD UNICA DE CADA HEROE, NO VARIA, ES UNA HABILIDAD QUE ES REPRESENTATIVA
DE CADA HEROE. SUELE SER LA HABILIDAD MAS PODEROSA DEL HEROE.

EN EL MOMENTO QUE EL JUGADOR MINTEA UN HEROE, ESTARA MINTIEANDO SOLAMENTE UN HEROE DE UNA
RAZA, NO UN HEROE EN ESPECIFICO. EXISTEN TRES PORCENTAJES PARA LOS HEROES:

- EL LIDER DE RAZA TIENE UN 4% DE PROBABILIDAD
- EL SEGUNDO UN 31 % DE PROBABILIDAD
- EL TERCERO UN 65 % DE PROBABILIDAD




ADEMAS DE ESTO HEMOS ANADIDO UN COMPONENTE DE COLECCIONISMO INTERESANTE, LOS BORDES DE

COLECCIONISTA, QUE NO TIENEN NINGUN IMPACTO EN EL JUEGO MAS ALLA DEL COLECCIONISMO. QUE SON, POR
ORDEN DE RAREZA DE MENOS RARO A MAS RARO:

BORDE NEGRO (82.5%)
BORDE PLATEADO (12.5%)
BORDE AZUL (4.5%)
BoRrRDE DORADO (0.5%)

EL POOL DE HABILIDADES DE CADA RAZA ES MUY SENCILLO, SON 5 HABILIDADES, CADA UNA TIENE UN 20% DE
PROBABILIDAD DE SALIR EN TU NFT.

SKiLL 1 20% DE PROBABILIDAD
SKILL 2 20% DE PROBABILIDAD
SKILL 3 20% DE PROBABILIDAD
SKILL 4 20% DE PROBABILIDAD
SKILL 5 20% DE PROBABILIDAD

CON LO QUE MINTEAR AL MOMENTO DE MINTEAR UN HEROE LA UNICA ELECCION SERA LA RAZA QUE ELIJAS.
A CONTINUACION, UN EJEMPLO DE MINTEO:

1. DECIDO MINTEAR UN HEROE DE LA RAZA GLORB

2. ME Toca UN “BuBuk” (31%) CON SU HABILIDAD UNICA.
3. ME TOCAN LAS SKILLS: 1,4 Y5

4. ME SALE UN BORDE AZUL (4.5%)

ES IMPORTANTE DESTACAR QUE SOLO PUEDES DESPLEGAR 1 HEROE EN EL CAMPO DE BATALLA.

LLOS HEROES NO CUESTAN ‘PUNTOS DE TROPAS’, CON LO QUE NO TE COSTARA NADA DESPLEGARLO EN EL
TERRENO DE JUEGO.

CADA HEROE ES DIFERENTE Y SE ADAPTA A UN ESTILO DE LUCHA DIFERENTE, POR EJEMPLO, HAY HEROES MAGOS
Y SE CENTRAN EN DANO MAGICO, HAY HEROES QUE SON GUERREROS CUERPO A CUERPO, HEROES QUE SE
CENTRAN EN BUFFS O CURACION E INCLUSO HEROES QUE SE CENTRAN EN EL CONTROL.

EL HEROE ES UNA PIEZA FUNDAMENTAL EN LA ESTRATEGIA DEL COMBATE. T'AMBIEN ES IMPORTANTE LA RAZA DE
LOS HEROES, HAY RAZAS QUE, POR SUS CARACTERISTICAS, NO TIENEN CURACION, ENTONCES LO NATURAL SERA
QUE LOS HEROES NO POSEAN NINGUNA HABILIDAD DE CURACION, Y SUCEDE LO MISMO CON OTRAS RAZAS.




Circurto COMPETITIVO

CON EL LANZAMIENTO DE VALANNIA ARENA, Y DESPUES DE LOS PRIMEROS TESTS, COMENZARA LA PRIMERA
TEMPORADA COMPETITIVA DE GUILDS EN 2VS2.

LA COMPETICION ESTARA PATROCINADA POR SPONSORS, CONTARA CON IMPACTO EN REDES SOCIALES,
STREAMERS Y TRANSICION DEL EVENTO EXCLUSIVA POR VALANNIA. OFRECIENDO UN SHOW PARA LOS
ESPECTADORES Y JUGOSOS PREMIOS. EL CIRCUITO COMPETITIVO SERA POR EQUIPOS Y ESTA ENFOCADO A GRUPO
DE JUGADORES, LAS GUILDS.

Y
o
-h.

—CONEXION ENTRE VALANNIA Y VALANNIA ARENA

EL TIEMPO DE DESARROLLO DE LOS MMOJ Y MAS CUANDO SE PRETENDE CREAR ALGO TAN AMPLIO, SUELE SER

A
LARGO. VALANNIA ARENA, ES LA SOLUCION QUE LE HEMOS DADO A ESTA ESPERA, OFRECIENDO A LOS

JUGADORES LA UTILIDAD TEMPRANA DE SUS NFTS, Y OFRECIENDO REWARDS A LA VEZ QUE SEGUIMOS CON EL

DESARROLLO DE VALANNIA.
VALANNIA ARENA SERA UNA PARTE DEL JUEGO FINAL, VALANNIA. EL COMBATE EN VALANNIA, SERA CON LA

MISMA JUGABILIDAD QUE EN ARENA, CON EL DETALLE DE QUE VALANNIA SERA EN UN MAPA ABIERTO, DONDE
PUEDEN ENTRAR EN COMBATE LOS JUGADORES QUE ESTEN EN EL MAPA, UN MUNDO ABIERTO.

POR SUPUESTO QUE TODOS LOS ACTIVOS DE VALANNIA ARENA, PODRAN USARSE EN VALANNIA.




FAsE 1 — Los PRIMEROS 200: Los PRIMEROS 200 SERA EL EVENTO DE APERTURA DEL MARKETPLACE,
PONDRA PUNTO DE INICIO AL PRIMER LANZAMIENTO DE BIENES DE VALANNIA, ESTA PENSADO PARA LAS
PRIMERAS 200 PERSONAS QUE QUIERAN PARTICIPAR EN EL PROYECTO.

FASE 2 - LANZAMIENTO DE PERGAMINOS: 1.OS PERGAMINOS SERA EL PRIMER LANZAMIENTO DE BIENES DE
VALANNIA, ENFOCADO A GAMING GUILDS, VENTURE CAPITALS, INVERSORES TEMPRANOS O CUALQUIER JUGADOR
QUE QUIERA COMENZAR EN VALANNIA EN FASES TEMPRANA, Y CON BUENOS BENEFICIOS POR POSEER LOS
PERGAMINOS.

SE LANZARAN 4 PERGAMINOS DE CADA RAZA, ESTOS PERGAMINOS NO SOLO TE DAN TODAS LAS UNIDADES DE
COMBATE DE ESA RAZA, SINO QUE SERAN OBJETOS MUY RAROS QUE TENDRAN UTILIDAD FUTURA DENTRO Y
FUERA DE VALANNIA.

FASE 3 - LANZAMIENTO DE HEROES: SERA EL MOMENTO DE ELEGIR FACCION Y HACERTE CON EL HEROE QUE
MAS SE ADAPTE A TU FILOSOFIA Y POR SUPUESTO A TU ESTILO DE COMBATE. COMENZARA LA PARTE ESTRATEGICA
DE VALANNIA ENFOCADA A NUESTRA PRIMERA FASE JUGABLE: VALANNIA ARENA. LA RAZA QUE ELIJAS, SERA LA
RAZA QUE TE ACOMPANARA SIEMPRE.

FASE 4 - LANZAMIENTO DE LAS UNIDADES DE COMBATE: LLEGO EL MOMENTO DE ELEGIR QUE UNIDADES
DE COMBATE ACOMPANARAN A TU HEROE EN LA BATALLA, ¢SERA UNA GRAN HORDA DE UNIDADES BASICA,
HARAS TU ESTRATEGIA EN BASE A ALGUNO DE LOS COLOSOS Y MAQUINAS DE GUERRA? O BIEN ¢SERA ALGO MAS
COMPLETO, CON UNIDADES CUERPO A CUERPO, UNIDADES DE ALCANCE Y MAGOS?

FASE S - CREACION DE GUILDS: Los JUGADORES PODRAN CREAR SUS GUILDS, DE ESTE MODO EMPEZAR A
POSICIONARSE DE CARA A LAS COMPETICIONES DE GUILD DE VALANNIA ARENA.

FASE 6 - VALANNIA ARENA: NUESTRO PRODUCTO MINIMO VIABLE, CON GRAN PROFUNDAD DE JUEGO,
f.l'
COMPETICIONES CON REWARDS, POSIBILIDAD DE }VSl, 2vVS2 Y COMPETICIONES DE GUILD, CON CIRCUITO
COMPETITIVO. 4




ANILLOS DE VALANNIUM

L.OS ANILLOS TENDRAN BENEFICIOS DENTRO Y FUERA DEL JUEGO, ASI COMO ALGUN DROP DE UNIDADES DE
COMBATE. NOS TOMAREMOS MUY SERIAMENTE A LOS HOLDERS DE LOS ANILLOS, PUES SERAN LOS PRIMEROS
USUARIOS DE LA COMUNIDAD DE DEPOSITAN SU CONFIANZA EN EL PROYECTO.

N\
/a

L.LOS PERGAMINOS SON OBJETOS VALIOSOS, DESTINADOS A LOS PRIMEROS PARTICIPANTES DE VALANNIA. POR su

I.0Ss PERGAMINOS

VALOR DE MERCADO, ESTAN DESTINADOS A GRUPOS DE PERSONAS, GAMING GUILD E INVERSORES TEMPRANOS.
LLAS PERSONAS QUE HAYAN ADQUIRIDO PERGAMINOS, TENDRAN VARIOS BENEFICIOS A LO LARGO DEL TIEMPO
POR HABER CONTRIBUIDO CON VALANNIA EN FASES MUY TEMPRANAS. ENTRE LOS BENEFICIOS DESTACAN:

1. AIRDROP (ENTREGA), DE TODAS LAS UNIDADES DE COMBATE DE LA RAZA EN CUESTION EN EL MOMENTO DEL
LANZAMIENTO DE CADA UNIDAD.

2. AIRDROP DE UNA ‘MYSTIC LAND’, UNA PROPIEDAD QUE NO SALDRA A LA VENTA PUBLICA POR PARTE DE

V ALANNIA.

3. ACCESO A EVENTOS ESPECIALES EN EL MUNDO REAL

4. Y OTRAS UTILIDADES IN-GAME COMO ACCESO A EVENTOS ESPECIALES DENTRO DE VALANNIA

5. OTROS AIRDROPS.




e | AS8 RAZAS DE VALANNIA e

ESTA SOLO PRETENDE SER UNA INTRODUCCION A CADA UNA DE LAS 8 RAZAS, ADEMAS CADA RAZA TIENE SU
CULTURA, SU FILOSOFIA, FORMA DE VIDA, CARACTERISTICAS FISICAS, HABILIDADES Y ESTILOS DE COMBATE Y
UNIDADES DIFERENTES Y POR SUPUESTO CADA RAZA TIENE 3 HEROES DIFERENTES, DE LOS CUALES UNO DE ELLOS
ES EL LIDER DE LA RAZA.

FEYRUNE-

FEYRUNE SE ERIGE COMO UNA AMALGAMA DE HADAS GUERRERAS Y PODEROSOS SATIROS ’

PROFUNDAMENTE ENAMORADOS DE LOS BOSQUES, QUE DEFIENDEN FIRMEMENTE LA PAZ
Y SU PRECIADA PATRIA. A PESAR DEL DESPIADADO EXILIO DE SU MORADA EN LOS BOSQUES
DE AR‘WLXLA, PERSISTEN EN SU RESISTENCIA, LUCHANDO SIN DESCANSO POR LA JUSTICIA
DENTRO DE LOS BOSQUES QUE HAN NUTRIDO.

—-LERATHI-

il |

& LLos LERATHI ENCARNAN UNA PODEROSA ORDEN DE FANATICOS REPTILIANOS QUE

PERSIGUEN INCESANTEMENTE SU PROFECIA, EN LA QUE LA DESTRUCCION DEL SOL
ANUNCIA EL AMANECER DE LA DOMINACION LERATHI. DEVOTOS DE KRON, LA DEIDAD
F_S/ERPIEN'TE QUE DEVORA SOLES, SU FANATISMO, DETERMINACION INQUEBRANTABLE Y

* “PROFUNDO CONOCIMIENTO DE LA MAGIA LOS CONVIERTEN EN UN ADVERSARIO
FORMIDABLE Y PELIGROSO.




[Los ALTARI REPRESENTAN UNA ORGULLOSA RAZA AVIAR CON UN INQUEBRANTABLE

SENTIDO DE LA LEALTAD Y EL HONOR. SUS GUERREROS SE ENCUENTRAN ENTRE LOS MAS
FORMIDABLES, MIENTRAS QUE SUS HECHICEROS POSEEN UNA ANTIGUA SABIDURIA
MAGICA. PARA LOS ALTARI, SACRIFICARSE POR SU REINA ES UN HONOR QUE ABRAZAN
SIN DUDAR, SIN ESCATIMAR ESFUERZOS PARA SALVAGUARDAR SU TIERRA NATAL.

—ZAN'

L]

LLos ZAN' THAR PERSONIFICAN UNA RAZA AVANZADA Y ESPIRITUAL QUE LLEGO A LAS

TIERRAS DE VALANNIA HACE MILENIOS. SU INTELIGENCIA Y PROFUNDA ESPIRITUALIDAD

LES PERMITEN DOMINAR TECNICAS MENTALES AVANZADAS COMO LA TELEQUINESIS Y LA

TELEPATIA. HASTA AHORA, LOS ZAN'THAR SE LAS HAN ARREGLADO PARA EXISTIR EN

RELATIVA PAZ, PERO SU TRANQUILJ%; E:;fSTEﬁCIA SE ENFRENTA A UNA CRECIENTE
AMENAZA.




Los TYXEN SON ROEDORES SUPERINTELIGENTES QUE CONFIAN EN SUS-INVENTOS

ASTUTOS Y TECNOLOGICOS PARA ACUMULAR PODER. A PESAR DE HABER SOPORTADO

i

DIFICULTADES EN EL PASADO, SUS AVANCES TECNOLOGICOS ACTUALES LOS HAN Eﬂ{EVADG

PARA CONVERTIRSE EN UNA DE LAS RAZAS MAS FORMIDABLES DE VALﬂNNIA, UNA FUERZA /
t ;

MUY A TENER EN CUENTA.

—GLORDB—

LLOs GLORB SON CRIATURAS BARBARAS DE PIEL AZUL Y OREJAS PUNTIAGUDAS

CONOCIDAS POR SU FUERZA, BRUTALIDAD, INTELIGENCIA PECULIAR Y TEMPERAMENTO
CAtﬁTIICG. SIN EMBARGO, UNO NO DEBE SUBESTIMAR SU CONOCIMIENTO DE LA MAGIA
Y SU FEROZ FRENESI DE COMBATE. ADORAN A SU DEIDAD, EL TODOPODEROSO (GLORB,
A QUIEN DEBEN SU NOMBRE... {GLORIA A GLORB!




[LOS HUMANOS, COMO LOS ZAN'THAR, LLEGARON A VALANNIA DESDE EL ESPACIO

EXTERIOR, AUNQUE SE PUEDEN ESTABLECER POCAS MAS SIMILITUDES ENTRE ELLOS.
DESPROVISTOS DE TECNOLOGIA FUNCIONAL Y DIRIGIDOS POR EL EXCENTRICO (GENERAL
MCALLISTER, LOS HUMANOS ATRAPADOS EN VALANNIA HAN DESCENDIDO A UNA
LOCURA MEDIEVAL QUE DESAFIA TODA LOGICA.

? —PIRT

L.os PIRITH SON ENIGMATICAS ENTIDADES DE ENERGIA DEL BOSQUE, QUE POSEEN

PODERES MAS ALLA DE LA COMPRENSION MORTAL. MANTIENEN EL DOMINIO SOBRE EL

VASTO BOSQUE DE ARVAXIA Y SUS ORIGENES ESTAN ENVUELTOS EN MISTERIO Y
OSCURIDAD. AUNQUE INCORPOREOS POR NATURALEZA, COMANDAN AVATARES,
ALIADOS Y OTROS HORRORES PARA DEFENDER SU TERRITORIO.




< LOSHFROES -«

."d-'-';'-‘i..--‘.|

POSTERIORMENTE AL LANZAMIENTO DE LOS PERGAMINOS, LLEGARAN LOS HEROES. DENTRO DE LA
HISTORIA Tﬂ}i TODO VALANNIA, LOS HEROES,SON PERSONAJES RELEVANTES. COMO BIEN HEMOS COMENTADO,
CADA RAZ&, TIENE 3 HEROES, Y NO TODOS LOS HEROES DE CADA RAZA SON DE LA MISMA RAZA, POR EJEMPLO,
FEYRUN, COMO SABEMOS, SON HADAS, PERO ENTRE SUS FILAS CUENTAN CON EL APOYO DE LOS SATIROS. T'AL ES
LA RELEVANCIA DE LOS SATIROS EN FEYRUNE, QUE UNO DE LOS 3 HEROES FEYRUNE ES UN SATIRO, NETHEROS.
AUNQUE LA MAYORIA DE LAS RAZAS TIENEN HEROES QUE PERTENECEN A SU PROPIA RAZA, FEYRUNE NO ES LA
UNICA EN LA QUE SE ENCUENTRAN HEROES DE OTRA RAZA DISTINTA A LA PRINCIPAL,

Es MUY IMPORTANTE LA ELECCION DE LA RAZA, PUES NO SE PODRA CAMBIAR.
DESPUES DEL LANZAMIENTO DE LOS PERGAMINOS, HABILITAREMOS EL MINTEO DE LOS HEROES,
A PRIORI, LOS JUGADORES NO ELEGIRAN HEROE, SINO QUE ELEGIRAN RAZA, EL MINTEO DEL
HEROE, ES AL AZAR. SI EL JUGADOR DECIDE MINTEAR UN HEROE HUMANO, PODRA TOCARLE
EL GENERAL MCALLISTER, EL LIDER DE LOS HUMANOS, PERO NO SERA LO MAS NORMAL, SERA MAS

PROBABLE QUE RECIBA UN SIR ARCTURUS O LADY MOONRISE, CADA HEROE, SEGUN SU

RELEVANCIA EN VALANNIA, TIENE UN PORCENTAJE DE PROBABILIDAD DIFERENTE DE SER MINTEADO.
NO HAY QUE CONFUNDIR LA DIFICULTAD DE CONSEGUIR UN HEROE EN CONCRETO, CON LO BUENO O
MALO QUE PUEDA SER EL HEROE EN COMBATE, VALANNIA SERA UN JUEGO DE ESTRATEGIA Y
VELAREMOS PORQUE LOS MEJORES JUGADORES SEAN QUIENES OCUPEN LAS PRIMERAS POSICIONES DEL RANKING.

Por SUPUESTO, OTRA OPCION ES IR DIRECTAMENTE AL MARKETPLACE Y COMPRAR UN HEROE EN CONCRETO A
¢

OTRO JUGADOR DE HAYA MINTEADO EL HEROE QUE QUIERAS. ES IMPORTANTE DESTACAR QUE Lﬂg HEROES TIENEN

BORDES DE COLECCIONISTA.




« FCONOMIA «

— LA BASE DE LA ECONOMIA DE VALANNIA SE CENTRA EN LAS MATERIAS PRIMAS, LOS RECURSOS. Es UNA
ECONOMIA ABIERTA DONDE LOS JUGADORES PUEDEN CAMBIAR SU TIEMPO POR RECURSOS, MINERALES, JOYAS Y
OTROS OBJETOS. DENTRO DE LA ECONOMI{A DEL JUEGO HAY VARIOS PILARES FUNDAMENTALES: VALANNIUM
GoOLD (DINERO DEL JUEGO, NO TOKEN), RECURSOS (MINERA), TOKEN DEL JUEGO (VALANNIA TOKEN), QUE ES
UN TOKEN HIBRIDO DE GOBERNANZA Y UTILIDAD Y AL MISMO TIEMPO ES UN RECURSO, Y LAS JOYAS, QUE
PROVIENEN EXCLUSIVAMENTE DEL JUGADOR VS ENTORNO (PVE).

EN VALANNIA QUEREMOS REPLICAR LA TANGIBILIDAD DE LOS ACTIVOS DEL MUNDO REAL, DANDOLE VALOR A
LOS RECURSOS POR SU UTILIZAD Y ESCASEZ, DANDO LA OPORTUNIDAD A LOS JUGADORES DE EXTRAER EL
CONTENIDO VIRTUAL EN FORMA DE RECURSOS Y CONVERTIRLO EN GANANCIAS EN EL MUNDO REAL.

EL PILAR FUNDAMENTAL DE LA ECONOMIA DE VALANNIA ES EL PROPIO CONCEPTO QUE PROPONEMOS SOBRE EL
VALOR DE LAS COSAS, ESTO PROPORCIONA UNA ROBUSTEZ Y UN EQUILIBRIO UNICO.

. VaranNiuM GoOLD

ES LA MONEDA INTERNA DEL JUEGO, NO ES UN TOKEN. Los JUGADORES PUEDEN CONSEGUIR VaLaNNIUM GOLD
INTERACTUANDO CON EL ENTORNO, MATANDO CRIATURAS O HACIENDO MISIONES. VALANNIUM GOLD ES UNA
ESPECIE DE ORO AZULADO, QUE SE USA DENTRO DEL JUEGO PARA PRACTICAMENTE TODO, CRAFTEOS, FEES,
REPARACIONES, CONSTRUCCIONES, MEJORAS TECNOLOGIAS Y MAS.

I.A EMISION DE VALANNIUM GOLD

HEMOS IDEADO UNA ECONOMIA SOLIDA PARA QUE LA MONEDA INTERNA DEL JUEGO TENGA UTILIDAD PARA
PRACTICAMENTE TODO EN EL PROPIO JUEGO.

Para QUE LA ECONOMIA INTERNA DEL JUEGO TENGA SENTIDO DEBE EXISTIR UN EQUILIBRIO ENTRE LA EMISION
DE VALANNIUM GOLD Y EL CIRCULANTE TOTAL, LA EMISION DE VALANNIUM GOLD SERA BALANCEADA EN
FUNCION DEL TOTAL CIRCULANTE POR LA EMPRESA DESARROLLADORA DE VALANNIA ACTUANDO COMO ‘BANCO

CENTRAL’ PARA VELAR POR UNA ECONOMIA SANA. MAS ADELANTE EN ESTE DOCUMENTO, DETALLAREMOS LAS

MECANICAS.




LA MINERTA DE RECURSOS

ES LA BASE DE LA ECONOMIA. EXISTE UNA CADENA DE PRODUCCION PARTIENDO DESDE LA EXTRACCION DEL
RECURSO CON LAS ‘TORRES DE EXTRACCION’ HASTA SU FUNDICION Y MOLDEADO. EL RECURSO PUEDE
COMERCIALIZARSE EN CUALQUIER PUNTO DE SU PRODUCCION. [LOS RECURSOS SIRVEN PARA CONSTRUIR
MAQUINARIA DE GUERRA, ESTRUCTURAS, ARMADURAS Y ARMAMENTOS, UNIDADES DE COMBATE, ARTEFACTOS Y
OTROS OBJETOS. EXISTE UNA AMPLIA GAMA DE RECURSOS, UNOS MAS ESCASOS Y DIFICILES DE CONSEGUIR QUE
OTROS.

[ ¥
_——— FE1 TOKEN DE VALANNIA ES A SU VEZ UN RECURSO MINERAL.

. Saa ES EL MAS CODICIADO, PUES TIENE UN SUPPLY FIJO Y TIENE MUCHI{SIMOS USOS DENTRO DEL JUEGO. EL PRECIO
e A DE LAS INTERACCIONES IN-GAME, ESTARA LIGADO A UN VALOR DEL TOKEN EN MONEDA ESTABLE. ADEMAS DE
ESTO, EL TE;KENH[}E{R;MINA LA RIQUEZA DE UNA NACION O GUILD (GRUPO DE JUGADORES), ASI COMO SU PESO E
| INFLUENEIA:_:ET;I___}%IZ MUNDO DE VALANNIA. EXISTEN MECANICAS DIPLOMATICAS Y POLITICAS EN EL MUNDO DE
"VALANNL&,-E;GN%;L{)LADA DIRECTAMENTE POR LOS JUGADORES. o
v

DETALLAMOS MAS SOBRE EL TOKEN, FLUJO Y UTILIDAD EN EL “TOKENOMICS’ \
S

~

u“




[.AS JOYAS \J

SON OBJETOS ALTAMENTE CODICIADOS EN VALANNIA, SE ENCUENTRAN POR TODO EL MUNDO, PERO NO TODAS 4
LAS JOYAS SE ENCUENTRAN EN CUALQUIER PARTE. HAY JOYAS QUE SE PUEDEN ENCONTRAR EN LAS ZONAS MAS i _ -

CERCANAS A LAS CAPITALES, Y JOYAS QUE ESTAN REALMENTE EN LO MAS PROFUNDO DE VALANNIA. LAS JOYAS
VAN LIGADAS A LA MEJORA Y CRAFTEO DE OBJETOS, ASI COMO A LA CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS, Y
TECNOLOGIAS. ADEMAS DE SU RAREZA, CADA JOYA TIENE UNA UTILIDAD CONCRETA, SUBIR OBJETOS DE NIVEL,.

-

\"'\-\.

CREAR EJERCITO, PARA CRAFTEAR NUEVOS OBJETOS, MONTURAS, ESTRUCTURAS O MEGA ESTRUCTURAS. SON
UNA BUENA HERRAMIENTA PARA NIVELAR LA ECONOMIA INTERNA DEL JUEGO Y DAR REALMENTE VALOR A LOS

OBJETOS DIFICILES DE CONSEGUIR.

R [
|
\

|
|

I M ESTOS 4 PILARES, SOLO EL TOKEN DE VALANNIA, LOS RECURSOS Y LAS JOYAS PUEDEN COMERCIARS

E EN EL \“&

MARKETPLACE, MIENTRAS QUE EL VALANNIUM GOLD SOLO SE USARA COMO MONEDA DENTRO DEL JUEGO. Por

SUPUESTO EL RESTO DE NFT (HEROES, UNIDADES DE COMBATE, OBJETOS Y DEMAS) TAMBIEN PUEDE

|

\-DMERCIALIZARSE EN EL MARKETPLACE. |
- - H'T_:____; R —
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e NEGOCIOS « . -

VALANNIA SERA UN METAVERSO VIVO. NO SOLO SE PUEDE SER UN JUGADOR ACTIVO ENFOCADO EN EL PVE,
PVP, SER POLITICO O TERRATENIENTE, EN VALANNIA TAMBIEN TIENES OPCIONES bE_ NEGOCIOS. PUEDES SER
PROPIETARIO DE UN PUESTO AMBULANTE, DE UNA HERRERIA O DE LA TABERNA:“}@ASH POPULAR DE LA NACION.
POR EJEMPLO, PUEDES ADQUIRIR UNA HERRER{A, PONERLE UN NOMBRE, HACERLE PROMOCION Y OBTENER
INGRESOS DE LOS SERVICIOS QUE OFREZCAS EN VALANNIA, OFRECER SERVICIOS DE REPARACION DE EQUIPO,
VENTA DE PROVISIONES Y EQUIPO BASICO. O BIEN, SER PROPIETARIO DE LA MEJOR TABERNA DE LA NACION Y
PONER PRECIO EN LA ENTRADA, PUEDE SER UNA TABERNA FAMOSA POR CERRAR GRANDES NEGOCIOS O BIEN, EL
MEJOR LUGAR PARA ENTERARTE DE LAS NOTICIAS DE LA NACION, EVENTOS QUE REUNAN A TODOS LOS DE TU
RAZA E INCLUSO EVENTOS DE ARTISTAS.

ADEMAS DE ESTO LOS JUGADORES PUEDEN OFRECER SERVICIOS PUBLICITARIOS EN SUS NEGOCIOS DENTRO DE
VALANNIA: LOS JUGADORES, GUILDS O EMPRESAS DEL MUNDO REAL PODRAN PAGAR POR COLOCAR ANUNCIOS
EN LA TABERNA O HERRERIA DEL PROPIETARIO QUE OFREZCA ESTA POSIBILIDAD.

OBJETOS

TODA LA ECONOMIA INTERNA DE VALANNIA ESTA PLANEADA PARA DARLE REALMENTE VALOR A LO QUE EL
JUGADOR CONSIGUE A CAMBIO DE SU TIEMPO, TAL Y COMO SUCEDE EN EL MUNDO REAL. ES POR ELLO QUE, PARA
LOS ITEMS DEL JUEGO, OBJETOS COMO ARMAS Y ARMADURAS, HEMOS IDEADO UN SISTEMA DONDE HAY OBJETOS
REALMENTE ESCASOS Y EN ALGUNOS CASOS UNICOS. PERO HEMOS QUERIDO DEJAR EN MANOS DE LOS JUGADORES
MEJORAR Y HACER AUN MAS ESCASOS ESTOS OBJETOS MEDIANTE EL USO DE RECURSOS, JOYAS Y OTROS
COMPONENTES DEL JUEGO.

L.OS OBJETOS QUE FORMAN PARTE DEL EQUIPO DE LOS JUGADORES COMO ARMAS Y ARMADURAS, PUEDEN SUBIRSE
DE NIVEL HASTA EL NIVEL 20, ES DECIR, POR EJEMPLO, PUEDES TENER UNA ‘ESPADA DE CRYSTAL’ NIVEL 20. EL
CRAFTEO SE PUEDE HACER MEDIANTE PLANOS QUE SE CONSIGUEN AL ESPECIALIZARSE EN UNA PROFESION EN
CONCRETO Y EN PVE. PARA SUBIR LOS OBJETOS SE UTILIZA LA ‘TYXEN MACHINE’.




« MAQUINA TYXEN -

EN CADA UNA DE LAS CAPITALES EXISTE UNA ‘TYXEN MACHINE QUE SIRVE PARA CRAFTEAR ALGUNOS OBJETOS
ESPECIALES Y PARA LA MEJORAR DE OBJETOS. LOS CRAFTEOS Y MEJORAS EN LA TYXEN MACHINE REQUIEREN UNA
LISTA DE MATERIALES O COMPONENTES. CADA MEZCLA EN LA TYXEN MACHINE TIENE UN PORCENTAJE DE

PROBABILIDAD DE SALIR FAVORABLE. EN CASO DE NO SALIR FAVORABLE EXISTE UNA QUEMA DE COMPONENTES Y
MATERIALES, Y EN ALGUNAS MEZCLAS MAS COMPLEJAS INCLUSO LA QUEMA DEL ITEM. ESTO ES UN MECANISMO
PERFECTO QUE NIVELA LA ECONOMIA EN VARIOS ASPECTOS:

— PROPORCIONA VALOR REAL A LOS OBJETOS, PUES ALGUNOS SERAN ESCASOS Y COMPLEJOS DE SUBIRLOS A NIVEL
MAXIMO.

— ES UN MECANISMO PERFECTO PARA NIVELAR LA ECONOMIA Y QUE EXISTA UNA QUEMA DE OBJETOS, RECURSOS,
JOYAS, COMPONENTES Y VALANNIUM GOLD.

EL JUGADOR TENDRA QUE DECIDIR ASUMIR EL RIESGO DE SUBIR UN OBJETO DE NIVEL O NO, ASI COMO
CONSTRUIR UNO NUEVO. EL JUGADOR CONOCERA EL PORCENTAJE DE PROBABILIDAD DE QUE LA COMBINACION
SALGA EXITOSA ANTES DE ACEPTARLA. EXISTEN ALGUNOS MECANISMOS DE LEVE MEJORA DE ESTOS PORCENTAJES.
EN VALANNIA SE SABRA A SIMPLE VISTA QUE JUGADOR REALMENTE SE HA ESFORZADO POR MEJORAR A LA VEZ
QUE PROPONEMOS NUEVOS METODOS SUSTENTABLES Y SOLIDOS DE ESTABILIDAD ECONOMICA EN EL JUEGO.




;COMO INTER ACTUA EL TOKEN DE VALANNIA :
Y EL DINERO DEL JUEGO CON EL JUGADOR?

EL MODELO ECONOMICO DE VALANNIA Y COMO LOS JUGADORES INTERACTUARAN CON EL “TOKEN DE
VALANNIA’ Y “VALANNIUM GOLD’ IN GAME ES UN BUEN EJEMPLO DE COMO DARLE VALOR A UNA MONEDA
PRIORIZANDO QUE LOS JUGADORES TENGAN EL DESEO DE PERMANECER EN EL UNIVERSO QUE ESTAMOS
DESARROLLANDO.

MAS ALLA DE ESO, HEMOS CONSTRUIDO UN SISTEMA EN EL CUAL LA ECONOMI{A SE RETROALIMENTA. A
CONTINUACION, DETALLAMOS LAS POSIBILIDADES DE INTERACCION CON EL TOKEN Y LA MONEDA DEL JUEGO.

VALANNIA TOKEN

1. MARKETPLACE

LLO INTERESANTE DE TENER LA PROPIEDAD DE TUS ACTIVOS NFT'S ES QUE PUEDES COMERCIALIZAR CON ELLOS
EN CUALQUIER MOMENTO DE UNA FORMA RAPIDA Y SENCILLA, EL MARKETPLACE LO DIVIDIMOS EN 2 FASES, LA
INICIAL, DONDE LOS JUGADORES PODRAN COMERCIAR SUS ACTIVOS DESDE LA WEB DE VALANNIA, CREANDO ASf
POR SUPUESTO VALOR EN EL TOKEN DEL JUEGO. Y EL MARKETPLACE “INGAME”, DONDE LOS JUGADORES
DIRECTAMENTE PODRAN COMPRAR O VENDER SUS ACTIVOS NFT DESDE EL JUEGO.

2.IN GAME

LA UTILIDAD DEL “TOKEN DE VALANNIA’ IN-GAME ES AMPLIA E INTERESANTE.
EL PRIMER ASPECTO A DESTACAR DEL TOKEN ES QUE ES EN SI, UN RECURSO, EL CUAL LOS JUGADORES PODRAN
MINAR EN EL JUEGO EN LAS ZONAS MAS PELIGROSAS, DONDE PONEN EN RIESGOS SUS NFTs. DETALLAMOS MAS

ADELANTES EN ESTE DOCUMENTO EN ‘ZONAS Y LOOT".
SI BIEN EL “TOKEN DE VALANNIA’ NO ES LA MONEDA BASE EN EL JUEGO (VALANNIUM GOLD), Sf QUE SERVIRA DE
VARIAS MANERAS: CONSTRUCCION, TECNOLOGIAS, MEJORAS DE OBJETO, POLITICA Y MAS.




o CREACION DE UNIDADES DE COMBATE:

EN UN JUEGO MMO DE ESTRATEGIA, CREAR UNIDADES ES ALGO NATURAL, Y MUCHOS JUGADORES QUERRAN
CREAR SU PROPIO EJERCITO, QUIZA PORQUE EMPIECEN SIN UNO, PORQUE DESEAN COMERCIALIZARLO O BIEN
PORQUE QUIERAN TENER RESERVAS. LAS MEJORES UNIDADES NECESITARAN “TOKEN DE VALANNIA® PARA SU
CREACION.

o CREACION DE UNIDADES ESPECIALES:

[LAS UNIDADES MILITARES NO SON LAS UNICAS UNIDADES QUE SE UTILIZARAN EN VALANNIA, UNIDADES TALES
COMO LAS MONTURAS O UNIDADES DE TRANSPORTE SERAN NECESARIAS Y REQUERIRAN “TOKEN DE VALANNIA’
PARA SU CREACION.

P CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS:

EN UN MMO DE EXPLORACION Y DE ESTRATEGIA ES LOGICO QUE LOS JUGADORES BUSCARAN PROSPERAR, EN ESTE
CASO, CREAR SU PROPIO CASTILLO, EXPANDIR SU TERRITORIO, LA CREACION DE ESTAS ESTRUCTURAS
REQUERIRA “TOKEN DE VALANNIA’,

o CONSTRUCCION DE MEGA ESTRUCTURAS:

7 MEGA ESTRUCTURAS TALES COMO LOS CASTILLOS DE GUILD, ACADEMIA DE INGENIEROS, TALLER DE
MAQUINARIA Y OTROS, SON ALGUNAS DE LAS ESTRUCTURAS MAS AVANZADAS DE VALANNIA, Y TAMBIEN
REQUERIRAN “TOKEN DE VALANNIA’ PARA SU CREACION.

o “T'YXEN MACHINE’, MAQUINA DE CRAFTEO Y MEJORA DE OBJETOS:

PARA ALGUNOS OBJETOS ESPECIALES EN VALANNIA, SE USA LA TYXEN MACHINE, QUE ES UNA MAQUINA PARA LA
CREACION DE NUEVOS OBJETOS Y MEJORAS, LA TYXEN MACHINE NECESITARA TANTO COMPONENTES, RECURSOS
COMO ‘TOKEN DE VALANNIA’ Y VALANNIUM GOLD PARA REALIZAR EL CRAFTEO O LA MEJORA. NO TODAS LAS
MEJORAS O CRAFTEOS NECESITAN LOS MISMOS MATERIALES, RECURSOS O TOKENS.

.




o TECNOLOGIAS Y MEJORAS:

PARA LA CREACION Y CONSTRUCCION DE CIERTOS OBJETOS Y ESTRUCTURAS AVANZADAS, EN VALANNIA, SE
REQUIEREN MEJORAS Y DESARROLLO TECNOLOGICO, Y PARA ESTAS, ENTRE OTRAS COSAS, SERA NECESARIO
“TOKEN DE VALANNIA’.

"o REPARACIONES Y MANUTENCION:

ADEMAS DE LA CREACION DE NUEVAS ESTRUCTURAS Y OBJETOS, EN VALANNIA HABRA QUE REPARAR EQUIPO,
ARMAMENTO, EDIFICIOS Y OTROS. PARA ALGUNOS DE ESTOS OBJETOS O ESTRUCTURAS MAS GRANDES, O RARAS,
SE NECESITARA UNA COMISION EN EL ‘TOKEN DE VALANNIA .

o POLITICA Y DIPLOMACIA:

LDﬁJUGADGRES PODRAN VOTAR A LOS LIDERES DE CADA RAZA, LO QUE IMPLICARA CAMBIOS POLITICOS,
ECONOMICOS Y DIPLOMATICOS EN CADA UNA DE LAS 8 NACIONES. LA CANTIDAD DE TOKENS QUE TENGAN LOS
JUGADORES SERA PROPORCIONAL AL IMPACTO EN LAS VOTACIONES. TODOS LOS JUGADORES TENDRAN Lﬂ'}
POSIBILIDAD DE PARTICIPAR DE LAS VOTACIONES DE SU RAZA.

e )
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8
HABRA EVENTOS Y ACTIVIDADES ESPECIALES DONDE LOS JUGADORES PODRAN PARTICIPAR CON LOS TOKENS, ll
ESTOS EVENTOS PUEDEN SER ALEATORIOS O COINCIDIENDO CON FECHAS CLAVES. ES IMPORTANTE DESTACAR QUE |
ESTOS EVENTOS NO TENDRAN NINGUN COMPONENTE DE MEJORA EN LA BATALLA, SERAN MEROS EVENTOS o
CON RECOMPENSAS COLECCIONABLES/COSMETICAS.

|.1: E

F

| )
‘ NOTA: EL VALOR DE LAS INTERACCIONES CON EL “TOKEN DE VALANNIA’ ESTARA ANCLADO A
| UN PRECIO EN USD PERMITIENDO QUE NO EXISTA DESBALANCE EN LA ECONOMIA, Y QUE TODO
% DENTRO DEL JUEGO GUARDE UN SENTIDO LOGICO DE PRECIOS. SI EL TOKEN ESTA MAS BARATO,

| LOS JUGADORES NECESITARAN OBTENER MAS TOKENS DE VALANNIA Y SI EL PRECIO DE LOS
TOKENS EL MAS ALTO, NECESITARAN OBTENER MENOS.

-




IBUCTON DF ‘VALANNIA TOKEN’
[N GAME CUANDO LOS JUGADORES LE DAN USO:

EL 94% DEL “TOKEN DE VALANNIA’ QUE SE UTILIZA ‘IN GAME PARA TODAS LAS CONSTRUCCIONES, MEJORAS,
IRA DESTINADO A REINSERTARSE DE FORMA ALGORITMICA EN LOS YACIMIENTOS DENTRO DEL JUEGO, EN EL MAPA
DE VALANNIA DONDE LOS JUGADORES PUEDEN NUEVAMENTE ENCONTRARLOS E INICIAR TODO EL PROCESO DE
MINADO NUEVAMENTE. DE ESTE MODO CREAMOS UN CICLO SOSTENIBLE EN EL TIEMPO.

OTRO 3% IRA DIRECTAMENTE AL DAO DE VALANNIA, DONDE EL DAQO DECIDIRA A DONDE VA DESTINADO.
OTRO 3% VA PARA LA EMPRESA DESARROLLADORA DE VALANNIA.

EL FLUJO DE “ESENCIA DE CRISTAL’ QUE LOS JUGADORES EXTRAEN DEL MAPA
HASTA CONVERTIRLO EN “TOKEN DE VALANNIA’ ES EL SIGUIENTE:

1. EL JUGADOR MINA Y OBTIENE “ESENCIA DE CRISTAL’ CON LA CUAL, MEDIANTE UN PROCESO, PUEDE ELABORAR
“TOKEN DE VALANNIA’

2. Lo UTILIZA PARA CRAFTEO, MEJORAS, CONSTRUCCION, TECNOLOGIAS, ETC

3. DEL TOTAL QUE EL JUGADOR UTILIZA EN EL JUEGO PARA ESTO, SE CREAN 3 POOLS, UN 94% SE DESTINA A
REINSERTARLO EN LA ECONOMIA, UN 3% PARA EL DAQO DE VALANNIA Y UN 3% PARA LA EMPRESA
DESARROLLADORA DE VALANNIA.

4. EL 94% QUE SE REINSERTA EN LA ECONOMIA NUEVAMENTE, SE DEPOSITA EN UNA POOL EXCLUSIVAMENTE PARA
QUE SEA ELABORADO A PARTIR DE “ESENCIAS DE CRISTAL’ QUE LOS JUGADORES PUEDEN ENCONTRAR EN EL MAPA
EN FORMA DE YACIMIENTO DE ‘ESENCIA DE CRISTAL’ Y SE DEPOSITA DE FORMA ALGORITMICA — ALEATORIA,
MAYORMENTE EN LAS ZONAS ROJAS DEL MAPA, A PARTIR DE AQUI, VUELVE A COMENZAR LA CADENA DE
PRODUCCION UNA VEZ LOS JUGADORES LOCALICEN EL YACIMIENTO.




ESENCIA DE CRISTAL

LA ‘ESENCIA DE CRISTAL’ SE ENCUENTRA EN YACIMIENTOS EN EL MAPA DE VALANNIA.

SE ENCUENTRAN MAYORMENTE EN ZONAS ROJAS. A PARTIR DE LAS ‘ESENCIAS DE CRISTAL’ LOS JUGADORES PUEDEN
ELABORAR “TOKEN DE VALANNIA’, DESPUES DE UNA COMPLEJA CADENA DE PRODUCCION. LA CANTIDAD DE
“TOKENS DE VALANNIA’ QUE LOS JUGADORES PUEDAN ELABORAR VARIARA EN FUNCION DEL TOKEN DISPONIBLE
EN EL POOL DE ‘TOKEN DE VALANNIA’ PARA YACIMIENTOS. ESTE POOL, TENDRA UN SUPPLY INICIAL DESTINADO A
ELLOS Y POSTERIORMENTE SE ALIMENTARA CON SU USO EN EL JUEGO: CONSTRUCCIONES, MEJORAS, CRAFTEO,
REPAR ACIONES, TECNOLOGIAS, IMPUESTOS, FEES Y OTROS.

1. EL FUTURO DEL UNIVERSO

NUESTRA VISION DE VALANNIA ES UN ENFOQUE TOTALMENTE AL LARGO PLAZO, DONDE PLANTEAMOS SEGUIR
AMPLIANDO EL UNIVERSO E INCLUSO MAS ALLA DEL JUEGO. NUESTRA FILOSOFIA ES DEJAR ALGO CREADO
INCLUSO PARA LAS PROXIMAS GENERACIONES. SERA UN UNIVERSO EN CONSTANTE CRECIMIENTO Y ES POR ELLO
QUE SE CREARAN UTILIDADES PARA ‘VALANNIA TOKEN’ MAS A LARGO PLAZO, POSIBLES NUEVAS ZONAS, EVENTOS
IN GAMES Y MAS. POR OTRO LADO, TAMBIEN PLANTEAMOS TODO UN UNIVERSO FUERA DEL JUEGO, MERCH,
FIGURAS, COLECCIONABLES, EVENTOS ONLINE Y EN VIVO Y DEMAS PROPUESTAS QUE ENSENAREMOS A MEDIDA QUE
VAYAMOS DESARROLLANDO Y TODO ESTO SERA UNA BUENA FORMA DE DARLE UTILIDAD CONTINUA AL ‘“VALANNIA
TOKEN’.

2.DAO

CREEMOS FIRMEMENTE EN LA CREACION DE VALANNIA DE UNA FORMA EQUITATIVA ENTRE COMUNIDADES,
GAMERS, DESARROLLADORES, CREADORES DE CONTENIDO E INVERSORES. CREEMOS QUE LAS DAQO SON UNA
BUENA FORMA DE INTERACCION ENTRE COMUNIDADES PARA PLASMAR UN PENSAMIENTO O IDEA EN LA QUE
CUALQUIER PERSONA CON GANAS DE PARTICIPAR, PUEDA HACERLO. EN ESTE MOMENTO, ESTAMOS SENTANDO
LAS BASES DE VALANNIA Y LA DIRECCION QUE NOSOTROS CREEMOS QUE DEBERIA TENER, PERO LA IDEA FINAL ES
QUE ESA DECISION SEA UN CONSENSO POR PARTE DEL DAQ. ESTA ES OTRA DE LAS FORMAS DE USO DE

v “VALANNIA TOKEN’.

3.POLITICA EN EL JUEGO

L.OS JUGADORES PODRAN ELEGIR A LOS REPRESENTANTES DE SU RAZA, ESTO TENDRA UN IMPACTO DIRECTO EN
EL JUEGO Y EN LA EXPERIENCIA DE JUEGO DE LOS JUGADORES DE CADA RAZA. HABRA LIDERES QUE SEAN

EXPANSIONISTAS, HABRA OTROS QUE SEAN DIPLOMATICOS. HAY UN GAMEPLAY POLITICO PROFUNDO EN ﬂ.F
VALANNIA, ES UNA BUENA FORMA DE QUE LOS JUGADORES PUEDAN MOLDEAR EL MUNDO VIRTUAL DE VﬁLANﬁi&,ﬁ
Y QUE ESTE TENGA UN IMPACTO REAL EN LA VIDA DE LOS JUGADORES. PARA NOSOTROS ES UNO DE LOS PILARES
PARA QUE VALANNIA VAYA MAS ALLA Y SEA MUCHO MAS QUE UN JUEGO MMO.




R——— HEMOS DISENADO UN SISTEMA ECONOMICO INSPIRADO EN LA ECONOMIA DEL MUNDO REAL. ESTAMOS

INTRODUCIENDO UNA ECONOMIA REAL A UN MUNDO MEDIEVAL DE FANTASIA, DANDOLE LA POSIBILIDAD A
CUALQUIER JUGADOR QUE DESEE DEDICAR SU TIEMPO A PARTICIPAR DEL JUEGO Y DE UNA ECONOMIA REAL,
TENIENDO LA OPORTUNIDAD DE GENERAR INGRESOS A PARTIR DE SUS ACTIVIDADES EN EL JUEGO.

LLA ECONOMIA DE VALANNIA ES COMPLEJA Y SE BASA EN UNA CADENA DE PRODUCCION QUE COMIENZA EN LA
EXTRACCION DE MATERIAS PRIMAS HASTA LA CREACION DE PRODUCTOS FINALES PARA USO O COMERCIO.

L oS JUGADORES DESEMPENAN DIFERENTES ROLES EN ESTA ECONOMIA INTERDEPENDIENTE, FOMENTANDO EL
COMERCIO ENTRE ELLOS.

ADEMAS, VALANNIA CUENTA CON DOS MONEDAS EN SU ECONOMIA: UNA QUE NO ES UN TOKEN, EL VALANNIUM
GOLD, QUE ES LA MONEDA DEL JUEGO UTILIZADA PARA COMPRAR EN ALGUNAS TIENDAS, REPARAR Y CREAR
DIVERSOS ELEMENTOS EN EL JUEGO, ETC. Y EL ‘TOKEN DE VALANNIA’, QUE, SI ES UN TOKEN, ES DE NATURALEZA
HIBRIDA DE GOBERNANZA Y UTILIDAD, APORTANDO VALOR DENTRO Y FUERA DEL JUEGO.

EL CRAFTING ES FUNDAMENTAL EN LA ECONOMIA DE VALANNIA, PERMITIENDO A LOS JUGADORES COMBINAR Y
TRANSFORMAR MATERIALES PARA CREAR OBJETOS MAS PODEROSOS. [LOS JUGADORES BUSCAN OBTENER LOS
MEJORES OBJETOS Y EQUIPAMIENTO PARA ENFRENTAR DESAFIOS Y PUEDEN VENDER SUS CREACIONES EN EL
MARKETPLACE PARA OBTENER INGRESOS.

LA ECONOMIA DE VALANNIA SE BASA EN UNA CADENA DE PRODUCCION INTERDEPENDIENTE, DONDE LOS
JUGADORES DESEMPENAN DIFERENTES ROLES Y UTILIZAN RECURSOS PARA CREAR PRODUCTOS VALIOSOS. LA
OFERTA Y LA DEMANDA, JUNTO CON LAS INTERACCIONES ENTRE LOS ELEMENTOS DEL JUEGO, DAN FORMA A LA
ECONOMIA DINAMICA DE VALANNIA. o

—";’
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ECONOMI{A DEL JUEGO

EL SISTEMA ECONOMICO DE VALANNIA ES BASTANTE PROFUNDO E IMPLICA MUCHISIMOS ASPECTOS A TENER EN
CUENTA. LA ECONOMIA INICIA EN LAS MATERIAS PRIMAS, CON LA EXTRACCION DE RECURSOS, HASTA
CONVERTIRSE EN UN PRODUCTO FINAL PARA SU USO O COMERCIALIZACION.,

LA ECONOMIA EN VALANNIA ES UNA CADENA DE PRODUCCION QUE VA DESDE LA EXTRACCION DE LOS
RECURSOS, HASTA EL PRODUCTO FINAL Y LA MAYORIA DE ELEMENTOS PROVIENEN DE LA CAPA DE PRODUCCION,
ES INTERESANTE DESTACAR QUE UN SOLO JUGADOR NO PODRA LLEVAR A CABO TODAS LAS LABORES, ES POR
ELLO QUE HEMOS CREADO UNA ECONOMIA INTERDEPENDIENTE, ASI FOMENTAR EL COMERCIO ENTRE
JUGADORES.




PROCESO DE EXTRACCION:
EXPLORACION- INGENIERIA -MINERIA - TRANSPORTE — FUNDICION/FILTRADO - PRODUCTO FINAL

i

. o A

ELABORACION EN HERRERIJA:
FUNDICIC‘!N Y ELABORACION DE ARMAMENTO Y ARMADURAS / HERRAMIENTAS / COMPONENTES '

ELABORACION DE UNIDADES:
CREACICJN DE TR{JPAS, DESARROLLO TECNGLOGICD, ESTRUCTLTRHLS, ETLC,

ELABORACION DE ESTRUCTURAS y COMPONENTES Y RECETAS MEDIANTE LA INGENIERTA:
CRAFTING: PLANOS /COMPONENTES/ MAQUINARIA Y ARTEFACTOS / DESARROLLO DE TECNOLOGIA

P

ELABORACION Y CONSTRUCCION MEDIANTE LA ARQUITECTURA:
PLANOS/ CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS SIMPLES / ESTRUCTURAS COMPLEJAS

LLAS MECANICAS MAS IMPORTANTES ESTAN EN LA EXTRACCION DE LOS PROPIOS RECURSOS, A PARTIR DE ESTOS
PUEDES ELABORAR PRACTICAMENTE TODO, PERO LA OFERTA Y LA DEMANDA NIVELARAN ESTOS PROCESOS. :
SUPONGAMOS QUE TODOS LOS JUGADORES QUIEREN SER MINEROS PORQUE PODRAN EXTRAER RECURSOS. SI ESTO - |
OCURRE, ES POSIBLE QUE LLEGUE UN PUNTO EN LA PRODUCCION DONDE HARA FALTA UN TRANSPORTISTA, UN :
EXPLORADOR, UN HERRERO O UN INGENIERO Y SI HAY POCOS JUGADORES DESEMPENANDO ESTOS ROLES, ES
POSIBLE QUE ESTOS ACABEN SIENDO MAS RENTABLES QUE LOS PROPIOS MINEROS QUE EXTRAEN RECURSOS.

OFERTA Y DEMANDA.




TUM GOLD
Y TOKEN DE VALANNIA

ESTAS SON LAS DOS MONEDAS QUE INTERACTUAN DENTRO DE LA ECONOMIA DE VALANNIA:

f/

NO ES UN TOKEN, ES LA MONEDA DE USO SOLO DENTRO DEL JUEGO, Y NO PUEDE ADQUIRIRSE POR DINERO REAL,
NI POR ‘TOKEN DE VALANNIA’. ES UNA MONEDA INFLACIONARIA, CON QUEMA Y USO ABUNDANTE. SERVIR A
PARA PRACTICAMENTE TODO EN EL JUEGO. DESDE COMPRAR UNA POSICION BASICA, HASTA PARA PAGAR LA
REPARACION DE EQUIPO, CREAR OBJETOS, ESTRUCTURAS, TROPAS Y MAS.

|
|
y

¢ VALANNTUM GOLD e

‘ﬁ;—_

V.

¢ TOKEN DF VALANNIA e

POR OTRA PARTE, EL ‘“TOKEN DE VALANNIA’, Sf ES EL UNICO .T{JKENFDEL JUEGO, HIBRIDO, DE GOBERNANZA Y
UTILIDAD DENTRO DEL JUEGO, COMO ELABORACION DE ESTRUC’I‘UR.J&S Y oBJETOS MAS RAROS EN EL JUEGO.
TAMBIEN TIENE ALGUNA FORMA DE USO. MAS RECURRENTE EN FORMA DE COMISIONES, Y POR SUPUESTO SU
IMPORTANTE ROL EN LA POLITICA. EL “TOKEN DE VALANNIA’ ES A SU VEZ EL RECURSO MAS PRECIADO DEL
JUEGO, Y LOS JUGADORES PODRAN EXTR AER ‘ESENCIA DE CRISTAL’ DIRECTAMENTE DEL MAPA DE VALANNIA

PARA FINALMENTE CONVERTIRLO, SI LO DESEAN, EN‘ TOKEN DE VALANNIA MEDIANTE UNA LARGA CADENA DE

PRODUCCION. LA ESENCIA DE CRISTAL TAMBIEN TENDRA SU UTILIDAD DENTRO DEL JUEGO. ff
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ESTRUCTURAS DE COMERCIO O SOCIALES

UNID&DES DE COMBATE

UNIDADES ESPECIALES

HEROE

MONTURAS

OBJETOS

RECURSOS

Joyas

TORRES DE EXTRACCION

PUESTOS AVANZADOS

CASTILLOS

CIUDADELAS

TORRES DEFENSIVAS

MURALLAS

ME_ZEANISMUS DE DEFENSA

FUERTE




ESTRUCTURAS DE COMERCIO O SOCIALES
e e ———— e =

ADEMAS DE COMPRAR UN PLOT EN VALANNI&, PARA UTILIZARLO COMO EL JUGADOR PREFIERA, CREAR
EVENTOS, LINKEAR SU NEGOCIO TRADICIONAL CON EL MUNDO DE VﬂLANNIA, ABRIR UN MUSEO DE ARTE O UNA
TIENDA. SE PUEDEN ADQUIRIR PLOTS QUE YA TIENEN UNA ESTRUCTURA COMERCIAL. TABERNAS, PUESTOS
AMBULANTES, HERRERIA SON ALGUNOS DE LAS ESTRUCTURAS QUE TIENEN LUGAR EN LAS CAPITALES DE
VALANNIA Y QUE LOS JUGADORES PUEDEN POSEER PARA DESARROLLAR SUS NEGOCIOS EN VALANNIA
OBTENIENDO INGRESOS EN EL JUEGO. ESTE ES UNA JUGABILIDAD DIFERENTE A LA QUE ESTAMOS
ACOSTUMBRADOS, MAS ENFOCADA AL JUEGO SOCIAL O ‘ROLE PLAY  DONDE EL JUGADOR PUEDE INCLUSO NO y =
ESTAR ENFOCADO EN COMBATE PVP O PVE, PERO SI PROGRESAR EN EL JUEGO DE OTRAS MANERAS,

DESARROLLANDO LA TABERNA MAS POPULAR DE LA NACION, ORGANIZANDO EVENTOS, VENDIENDO PRODUCTOS ~

CON SU PUESTO AMBULANTE Y MUCHO MAS.

UNIDADES DE COMBATE
= | N

CADA RAZA TIENE 8 TIPOS DE UNIDADES DE COMBATE DIFERENTES. ESTAS UNIDADES FORMAN PARTE DEL
EJERCITO QUE PUEDE LLEVAR EL HEROE EN SU AVENTURA POR VALANNIA.

UNIDADES ESPECIALES

w T "M_h
b ™
. o 8
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EXISTEN UNIDADES ESPECIALES, COMO UNIDADES DE COMBATE AVANZADAS QUE PUEDEN CONSTRUIRSE EN LAS E‘L “E
CIUDADELAS, UNIDADES DE TRANSPORTE, UNIDADES DE EXPLORACION Y OTRAS. N

jﬁ | \ﬂ-.. |

|

HrfrROE \ .

ENTRE LOS 3 HEROES DE CADA RAZA QUE PUEDES SELECCIONAR, EXISTE UN SINFIN DE COMBINACIONES POSIBLES
PARA LAS HABILIDADES DE TU HEROE. EL HEROE ERES TU, EL HEROE SUBIRA DE NIVELES, ELEGIRA SU PROFESION,

SE EQUIPARA, CREARA UN EJERCITO, UN CASTILLO, SE UNIRA A UN GUILD EN BUSCA DE LA EXPLORACION Y
CONQUISTA DE VALANNIA. |

MONTURAS
w —

ILAS MONTURAS SON EL MEDIO DE TRANSPORTE PARA EL HEROE, HAY MONTURAS QUE SON MERAMENTE
COSMETICAS Y OTRAS QUE SI TIENEN ALGUNAS MEJORAS PARA EL HEROE COMO POR EJEMPLO LA MEJORA DE LA
VELOCIDAD DE MOVIMIENTO. HAY MONTURAS COMUNES QUE POSIBLEMENTE SEAN ACCESIBLES PARA
CUALQUIERA Y HAY MONTURAS REALMENTE ESCASAS QUE COSTARA TENER MUCHO TIEMPO DE JUEGO.




OBJETOS
w —_—

Los OBJETOS SON: COMPONENTES, EQUIPO COMO ARMAS Y ARMADURAS, ABALORIOS COMO ANILLOS Y
COLLARES, ALGUNOS PUEDEN OBTENERSE EN PVvE Yy OTROS ELABORADOS. MAYORMENTE LOS DIFERENTES
OBJETOS SIRVEN PARA CREAR OTROS OBJETOS O BIEN PARA QUE LOS EQUIPE EL HEROE.,

R ECURSOS

o

[.LOS NUMEROSOS RECURSOS DE VALANNIA SON LA BASE DE LA ECONOMIA, EL MOTIVO DE LA MINERIA, CON
ELLOS SE CONSTRUYE PRACTICAMENTE TODO DESPUES DE UN PROCESO DE PRODUCCION,

[6)7:%
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LAs JOYAS SON OBJETOS EXTREMADAMENTE VALIOSOS EN VALANNIA, NORMALMENTE PROVIENEN DEL DROP DE
NPCs DEL MUNDO. EXISTEN DIFERENTES JOYAS, CADA UNA DE ELLAS TIENE UNA UTILIDAD EN CONCRETO.

HAY JOYAS MAS RARAS QUE OTRAS POR SU GRADO DE DIFICULTAD DE HACERSE CON UNA EN EL PROPIO MUNDO.
LAs JOYAS SIRVEN COMO COMPONENTE DE CRAFTEO Y MEJORA DE OBJETO O ESTRUCTURAS.

TORRES DE EXTRACCION

W .

F

w

T o e e

UNA VEZ SE TIENE LA UBICACION DE UN YACIMIENTO DE UN RECURSO A EXTRAER, LLEGA EL PROCESO DE
EXTRACCIO?&--Y TIENE COMO PRIMER PASO LA CONSTRUCCION DE UNA TORRE DE EXTRACCION.

e ———

PUESTOS AVANZADOS

EN zoNAS PVP QUE NECESITAN PROTECCION, SIEMPRE ES UNA BUENA OPCION CONSTRUIR UN PUESTO
AVANZAD?,.QUE NO ES UNA ESTRUCTURA TAN COMPLEJA COMO UN CASTILLO, PERO SIRVE PARA RESGUARDARSE
Y DEFENDER PROVISIONALMENTE UNA ZONA, SIEMPRE Y CUANDO EL ENEMIGO NO TRAIGA UN GRAN EJERCITO
CONSIGO.

&

CASTILLOS

PODEMOS DECIR QUE EL CASTILLO ES EL HOGAR DE LOS JUGADORES, ES UNA CONSTRUCCION DEL JUGADOR EN
UNA ETAPA MEDIA O AVANZADA DEL JUEGO PARA TENER SU PROPIA ZONA EN EL MAPA, Y AVANZAR MAS EN EL

JUEGO.




CIUDADELAS (CASTILLOS DE GUILD)
M—— —_—

[.LOS CASTILLOS DE GUILDS TIENE GRANDES BENEFICIOS, Y SIRVEN COMO LUGAR ESTRATEGICO, PUNTO DE
ENCUENTRO Y REUNION DE UN GUILD. EN LAS CIUDADELAS EXISTE LA POSIBILIDAD DE CONSTRUIR MEGA
ESTRUCTURAS, COMENZAR LA CONSTRUCCION DE UNA MURALLA O BIEN DESARROLLAR TECNOLOGIAS PARA EL
GUILD.

TORRES DEFENSIVAS

mﬁ_ - -
LAS TORRES SON UNA BUENA FORMA DE TENER UN PUNTO DE CONTROL EN EL MAPA, PARA TENER VISION O
INCLUSO DEFENDER UNA ZONA MOMENTANEAMENTE.
MURALLAS
'—%_ > —

[LAS MURALLAS SON UNA BUENA FORMA DE CONTENCION DEL ENEMIGO Y DE DOMINIO DE UNA ZONA. PUEDEN
SER CONSTRUIDAS POSTERIORMENTE A LA CONSTRUCCION DE UNA CIUDADELA.

MECANISMOS DE DEFENSA
w

LA BATALLA EN VALANNIA PUEDE SER LARGA. TRAMPAS, FOSOS Y OTRAS CONSTRUCCIONES QUE PUEDES
UTILIZAR PARA AYUDAR A DEFENDER TU ZONA

FUERTE

LA CONSTRUCCION DE UN FUERTE SIRVE PARA CONTROLAR TERRITORIOS EN VALANNIA. EL JUGADOR O GUILD
QUE CONTROLE UN FUERTE, TENDRA ADJUDICADO UN TERRITORIO, EN CASO DE PERDER EL FUERTE, ESTE
JUGADOR DEJARA DE TENER EL CONTROL Y LOS BENEFICIOS DEL TERRITORIO.

o
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[ EXPLORACION ]

[ Mapra/UBICACION J

B

YACIMIENTO
RECURSO

—

[ ToORRE DE EXTRACCION ]¥ (INGENIERO)

|

( MINERO } ﬁ{ MINERIA ]

+

[ RECURSO BruUuTO ]

[ R ECURSO SOLIDO ]—

[ TRANSPORTE ]

( HERRERO H FUNDICION ]

(PRODUCTO FINAL)

—[ R ECURSO LiQuipo ]

[ TRANSPORTE ]

|

[ FILTRADO }——( ALQ_UIMISTA)

LA EXTRACCION DE RECURSOS ES TODA UNA CADENA DE PRODUCCION, DESDE EL EXPLORADOR QUE

ENCUENTRA LA UBICACION DE UN YACIMIENTO HASTA TENER EL PRODUCTO FINAL QUE SIRVE PARA CONTINUAR

LA CONSTRUCCION DE PRACTICAMENTE TODO.

COMO SE APRECIA EN EL GRAFICO DE LA CADENA DE PRODUCCION, LAS DIFERENTES PROFESIONES DENTRO DE

VALANNIA, CREAN OPORTUNIDADES ECONOMICAS PARA LOS JUGADORES.
MAS ADELANTE OBSERVAREMOS COMO ESTE MISMO GRAFICO SE INCORPORA EN UN MAPA DE TODA LA ECONOMIA

INTERNA DEL JUEGO.




]LAS PROFESIONES INVOLUCRADAS DE MANERA DIRECTA EN LA PRODUCCION
DE MATERIAS PRIMAS HASTA EL PRODUCTO FINAL SON:

EXPIL.ORADOR

i T

SI BIEN HAY VECES QUE NO ES NECESARIO, LA MAYORIA DE RECURSOS ESTAN BAJO TIERRA Y NO SON VISIBLES.
PARA DETECTAR UN YACIMIENTO ES NECESARIO UNA PERSONA CON LA HABILIDAD DE HACERLO, UN
EXPLORADOR.

- UN EXPLORADOR DEBE TENER LA SUFICIENTE HABILIDAD PARA DETECTAR CIERTOS RECURSOS.

- LA CREACION DE UN MAPA DEL YACIMIENTO, TIENE UN COSTE EN VALANNIUM GOLD. DEPENDIENDO EL
YACIMIENTO, TAMBIEN REQUIERE OTROS COMPONENTES PARA SU ELABORACION.

- EL MAPA ES UN NFT QUE PUEDE SER COMERCIALIZADO EN EL MARKETPLACE.

INGENIERO
N ||| O

EN LA CAPA DE PRODUCCION MINERA, EL INGENIERO ES LA PERSONA ENCARGADA DE CONSTRUIR LA “TORRE DE
EXTRACCION’ Y DEL MANTENIMIENTO DE LA MISMA EN CASO DE SER DANADA.

-LA CONSTRUCCION DE LA TORRE REQUIERE DE RECURSOS Y COMPONENTES, ADEMAS DE QUE EL INGENIERO
TENGA LA HABILIDAD DESARROLLADA LO SUFICIENTE PARA PODER CONSTRUIR ESTA ESTRUCTURA.

-LLA “TORRE DE EXTRACCION’ TIENE GASTOS DE MANTENIMIENTO EN VALANNIUM GOLD Y OTROS,
DEPENDIENDO DEL YACIMIENTO EN CUESTION.

MINERO
w

UNA VEZ LA TORRE DE EXTRACCION ESTA EN EL YACIMIENTO, EL MINERO ES EL ENCARGADO DE LA EXTRACCION
DEL RECURSO.

-LA MINERIA ES UNA HABILIDAD Y COMO TAL HAY QUE DESARROLLARLA, NO CUALQUIER MINERO PUEDE MINAR
EN CUALQUIER YACIMIENTO.




TRANSPORTISTA
e eeeeet® ]|  mmmmmhhe e

PArRA QUE LA PRODUCCION SEA EFICIENTE ES NECESARIO UN TRANSPORTISTA, CON EL EQUIPO NECESARIO PARA
LLEVAR LOS RECURSOS A DESTINO.,

-LOS RECURSOS EN BRUTO SOLIDOS NECESITAN UN TIPO DE TRANSPORTE DIFERENTE A LOS RECURSOS LiQUIDGS.
-DEPENDIENDO EL TIPO DE TRANSPORTE QUE SEA, REQUERIRA UN MANTENIMIENTO Y UNOS GASTOS DE
DESPLAZAMIENTO, QUE A SU VEZ DEPENDE DE LA DISTANCIA DE TRANSPORTE.

HERRERO
m.’/;E

UNA VEZ LOS RECURSOS ESTAN EN ALGUNAS DE LAS CAPITALES, SI SE DESEA CONTINUAR CON LA CADENA DE
PRODUCCION HASTA TENER EL PRODUCTO FINAL, EN CASO DE SER RECURSOS SOLIDOS, SE REQUIERE UN
HERRERO.

-LA FUNDICION ES UN PROCESO QUE REQUIERE DE UN HERRERO HABIL, DEPENDIENDO DEL TIPO DE RECURSO EN
CUESTION.

-EL PROCESO DE FUNCION ADEMAS DE UN HERRERO, REQUIERE CIERTOS GASTOS EN ‘VALANNIUM GOLD’.

ALQUIMISTA —
:%=_==5FE

EL ALQUIMISTA ES LA PERSONA ENCARGADA DE TRATAR LOS RECURSOS LIQUIDOS.

-EL TRATAMIENTO DEL RECURSO BRUTO LIQUIDO, REQUIERE DE UN ALQUIMISTA CON HABILIDAD.

-EL PROCESO DE TRATAMIENTO DE RECURSOS LIQUIDOS SE LE CONOCE COMO “FILTRADO” Y ES UN PROCESO,
QUE SE REALIZA EN EL ‘LABORATORIO DEL ALQUIMISTA’, TIENE COSTES EN ‘VALANNIUM GOLD’ Y OTROS, et
DEPENDIENDO DEL RECURSO. S




UNA VEZ QUE EL JUGADOR TIENE EL PRODUCTO FINAL LAS OPCIONES SON VARIAS, SE PUEDE COMERCIALIZAR O
BIEN SE PUEDE CONTINUAR CON UNA CADENA DE PRODUCCION PARA LA ELABORACION DE ESTRUCTURAS,
UNIDADES MILITARES, MAQUINARIA DE GUERRA, MEJORAS, TECNOLOGIA Y MAS.

[ RECURSO TRATADO ]

p —— \

OBJETOS Y
C O (P ONFATTES (OTRAS PRDFESIONESD
[ ESTRUCTURAS ]
T
< TECNOLOGIA
# 41— \
[UNIDﬂDES ESPECIALES ] [ UNIDADES MILITARES ]

1 COMO SE PUEDE OBSERVAR EN LA IMAGEN DE ARRIBA, UNA VEZ TENEMOS EL PRODUCTO FINAL O
‘RECURSO TRATADO’, SE PUEDE CONTINUAR CON LA CADENA DE PRODUCCION EN LA DIRECCION QUE INTERESE
AL JUGADOR. PUEDE CONTINUARSE EN LA DIRECCION DE ALGUNA DE LAS TANTAS PROFESIONES, EN EL
CRAFTING O MEJORA DE OBJETOS Y COMPONENTES O BIEN, COMO EJEMPLIFICA LA TABLA, DESARROLLO
TECNOLOGICO ORIENTADO EN EL DESARROLLEO DE UNIDADES MILITARES O UNIDADES ESPECIALES. Y POR
SUPUESTO, SIEMPRE QUEDA ABIERTA LA OPCION DE QUE EN CUALQUIER MOMENTO EL JUGADOR PUEDE

COMERCIALIZAR LOS BIENES EN CUALQUIER PUNTO DE LA PRODUCCION Y ASI OBTENER INGRESOS REALES DEL
MUNDO REAL. —/




M APA DE CONEXION ECONOMICA
ENTRE LAS PARTES FUNDAMENTALES EN EL JUEGO
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HAY QUE TENER EN CUENTA QUE ESTE ES UN MAPA GENERAL, HAY VARIOS DETALLES A TENER EN CUENTA:
-PARA LA MAYORIA DE CONSTRUCCIONES, MEJORAS Y CRAFTEO HACEN FALTA RECURSOS, JOYAS Y VALANNIUM GOLD.

-ESTE NO ES EL MAPA COMPLETO DE TODO LO QUE SE PUEDE CONSTRUIR EN VALANNIA NI DE TODAS LAS PROFESIONES. HEMOS
SIMPLIFICADOO, CON SOLO ALGUNAS CONSTRUCCIONES Y SOLO CON ALGUNAS PROFESIONES.

-LLA IDEA DE ESTE MAPA DE ECONOMIA INTERNA DEL JUEGO ES QUE ENTENDAMOS QUE ES MUY PROFUNDO:

1) TODO NECESITA JOYAS, Y LAS JOYAS SOLO VIENEN DE PVE,

2) ToDO REQUIERE RECURSOS, Y ESTOS SOLO VIENEN DE LA RAMA DE PRODUCCION

3) LA MAYORIA DE MEJORAS CUESTAN RECURSOS Y JOYAS.

4) LAS PROFESIONES, REQUIERES DE OTRAS PROFESIONES PARA DESARROLLARSE EN SU TOTALIDAD, POR EJEMPLO: EN EL MAPA
ECONOMICO VEMOS COMO UN MINERO PARA EXTRAER EL RECURSO Y TENER EN PRODUCTO FINAL NECESITA: UN EXPLORADOR, UN
INGENIERO, UN TRANSPORTISTA Y UN ALQUIMISTA O UN HERRERO
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CRAFTING DF OBJFTOS Y PLANOS -

CRAFTING DE OBJETOS

N

EL CRAFTING EN VALANNIA ES UN SISTEMA MUY IMPORTANTE PARA LA PROGRESION DE LOS JUGADORES. Los

JUGADORES PUEDEN OBTENER MATERIALES DE DIFERENTES MANERAS, COMO, POR EJEMPLO, A TRAVES DE LA

RECOLECCION EN EL MUNDO O LA PRODUCCION DE MATERIAS PRIMAS, LA CAZA DE MONSTRUOS O EL COMERCIO
CON OTROS JUGADORES. ESTOS MATERIALES PUEDEN SER COMBINADOS Y TRANSFORMADOS MEDIANTE EL
CRAFTING, CREANDO NUEVOS OBJETOS, ARMAS Y ARMADURAS QUE SON MAS PODEROSAS Y UTILES EN EL
COMBATE O EL DESARROLLO COMERCIAL.

EL PROCESO DE CRAFTING EN VALANNIA INVOLUCRA VARIAS ETAPAS, COMO LA RECOLECCION DE MATERIALES,
LA OBTENCION DE RECETAS Y LA SUBIDA DE HABILIDADES PARA LA ELABORACION DE OBJETOS. Los JUGADORES
DEBEN RECOLECTAR MATERIALES ESPECIFICOS Y SEGUIR LA RECETA CORRECTA PARA CREAR UN OBJETO
EXITOSAMENTE.

EN CUANTO A LAS METAS DE LOS JUGADORES, EL CRAFTING EN VALANNIA ES UNA FORMA DE MEJORAR SU
PERSONAJE. Los JUGADORES BUSCAN OBTENER LOS MEJORES OBJETOS Y EQUIPAMIENTO PARA PODER ENFRENTAR
LOS DESAFIOS MAS DIFICILES DEL JUEGO, COMO JEFES DE ALTO NIVEL, EL PvP PARA DOMINAR CIERTOS
TERRITORIOS EN EL MAPA O EVENTOS ESPECIALES. ADEMAS, EL CRAFTING TAMBIEN PUEDE SER UNA FUENTE DE
INGRESOS PARA LOS JUGADORES, YA QUE LOS OBJETOS CREADOS PUEDEN SER VENDIDOS A OTROS JUGADORES A
TRAVES DEL MARKETPLACE.

HAY MEJORAS Y OBJETOS ESPECIFICOS QUE NECESITAN SER COMBINADOS EN LA “TYXEN MACHINE’, EN CADA
CAPITAL DE NACION EXISTE UNA MAQUINA PARA ELLO.
(LEER “TyYXEN MACHINE” EN EL APARTADO DE “ECONOMIA” PARA MAS INFORMACION).




PrL.ANOS

LLOS PLANOS SON DOCUMENTOS QUE INDICAN COMO C.IRLEP:;R UN OBJETO
ESPECIFICO. LOS PLANOS SON NECESARIOS PARA QUE LOS ]UG&DGRES
PUEDAN CREAR OBJETOS MAS AVANZADOS Y PODEROSOS MEDIANTE EL USO
DEL SISTEMA DE CRAFTING DEL JUEGO. |
[LOS PLANOS CREAN UN MERCADO DE BIENES DINAMICO. POR SUPUESTO,

LOS JUGADORES PUEDEN COMERCIAR CON LOS PLANOS, VENDIENDOLOS A OTROS
JUGADORES QUE LOS NECESITAN PARA CREAR OBJETOS MAS AVANZADOS.

ESTO CREA UNA ECONOMIA EN TORNO A LOS PLANOS Y LOS MATERIALES NECESARIOS
PARA CREAR LOS OBJETOS, LO QUE ROBUSTECE LA ECONOMIA Y FACILITA EL COMERCIO
ENTRE JUGADORES.

LLOS PLANOS PUEDEN SER OBTENIDOS DE DIFERENTES MANERAS, COMO RECOMPENSAS
POR COMPLETAR MISIONES, AL VENCER A ENEMIGOS ESPECIALES, COMPRANDOLOS
EN EL MERCADO, O COMO RECOMPENSAS DE ACCIONES ESPECIFICAS.

1

NECESARIOS PARA CREAR EL OBJETO INDICADO EN EL PLANO SI TIENE LA"HABILIDAD o

UNA VEZ QUE UN JUGADOR TIENE UN PLANO, PUEDE UTILIZAR LOS MATERIALES

NECESARIA PARA SU CONSTRUCCION. LOS PLANOS TIENEN SINERGIAS CON LAS & B !
PROFESIONES QUE EL JUGADOR ELIGE, POR EJEMPLO, SI HAY QUE CONSTRUIR -

£
UNA ARMADURA, LA PERSONA INDICADA PARA UTILIZAR UN PLANO PARA CONSTRUIR

ESTA ARMADURA SERA UN HERRERO. ESTA MISMA LOGICA SE USA CON EL RESTO DE PRGFESIC&:TES

HAY PLANOS QUE SERAN DE DIFICIL ACCESO, GENERANDO VALOR A LOS PLANOS Y AL OBJETO v -
CONSTRUIDO, FOMENTANDO EL VALOR DE LAS COSAS DENTRO DEL JUEGO Y PONIENDO EL TIEMPO
QUE EMPLEAN LOS JUGADORES EN CONSEGUIR PLANOS U OBJETOS POR ENCIMA DE TODO.
NUESTRO OBJETIVO ES CREAR UNA ECONOMIA ROBUSTA UTILIZANDO TODAS HERRAMIENTAS POSIBLES A
NUESTRA DISPOSICION.

POR OTRA PARTE, LAS JOYAS EN VALANNIA SERAN UTILIZADAS PARA LA MEJORA DE UB]ETCISHY PARA EL
CRAFTING. ADEMAS, EN CADA CRAFTEO DE OBJETO, SERA NECESARIO MATERIALES ESPECIFICOS, VALANNIUM
GOLD Y EN OCASIONES ESPECIFICAS LA CREACION DEL OBJETO REQUERIRA EL “TOKEN DE VALANNIA'.

¢

LA FABRICACION Y COMERCIO DE OBJETOS PUEDE SER INCLUSO UNA FORMA DE ENCARAR LA MANERA DE JUGAR

\I.\g VALANNIA PARA LOS JUGADORES QUE DESEAN UN ESTILO DE JUEGO MAS SOCIAL O COMERCIAL ACTIVO. —/__




Y NUEVOS «

EL MUNDO SERA UN LUGAR GRANDE, NO SERA FACIL EXPLORAR TODO VALANNIA.

LLOS JUGADORES COMENZARAN EN UNA DE LAS 8 CAPITALES, LAS CAPITALES SON LUGARES SOCIALES Y
COMERCIALES QUE REUNEN A TODA LA NACION.
UNA VEZ FUERA DE LAS CAPITALES, LOS JUGADORES ESTAN YA EN TERRITORIO DONDE PUEDE EXISTIR EL

COMBATE, LA COMUNMENTE DENOMINADA “ZONA AMARILLA”. EN ESTE TERRITORIO LOS JUGADORES
COMENZARAN SU AVENTURA DE EXPLORACION Y PROGRESO EN EL JUEGO.

CUANDO SE DESCUBREN NUEVOS TERRITORIOS, EL EXPLORADOR ES QUIEN LLEVARA VENTAJA EN ESTE PROCESO,
ENTRE OTRAS COSAS SERA CAPAZ DE DETECTAR YACIMIENTOS Y CREAR MAPAS PARA COMERCIALIZARLO.

EN LA “ZONA AMARILLA” ESTA PERMITIDA LA CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS, ESO S, NO ESTAN A SALVO DE
ATAQUES ENEMIGOS. EN ESA ZONA SE PUEDEN ENCONTRAR YACIMIENTOS, FUERTES DE CONTROL DE
TERRITORIOS, CIUDADELAS, CASTILLOS, MURALLAS Y OTRAS ESTRUCTURAS.

LA ZONA AMARILLA Y ROJA SON YA ZONAS ABIERTAS, DONDE ADEMAS DE TODO LO ANTERIOR LO JUGADORES
PUEDEN RECLAMAR UN NUEVO TERRITORIO PARA SU GUILD. POR SUPUESTO, UNA VEZ SE RECLAMA, SI UN NUEVO
JUGADOR VIENE A RECLAMARLO, EL PROPIETARIO TENDRA QUE DEFENDERLO.

)\ _
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VALANNIA SE DIVIDE EN 3 GRANDES ZONAS, QUE ESTAN RELACIONADAS DIRECTAMENTE A LO QUE SE PUEDE
ENCONTRAR EN ELLAS EN TERMINOS DE ACTIVIDADES Y ESTILO DE JUEGO Y POR OTRA PARTE, LAS 3 ZONAS SON

IMPORTANTES A LA HORA DE DEFINIR EL LOOT (RECOMPENSAS POR COMBATE PVE 0 PVP) Y EL COMBATE CON
LOS RIESGOS Y BENEFICIOS QUE ESTO CONLLEVA.
1.AS 3 ZONAS DEL MAPA DE VALANNIA SON:

IM\TA VERDE: ‘\\E

ES UNA ZONA SOCIAL Y COMERCIAL DONDE NO EXISTE EL COMBATE, SON LAS CAPITALES DE LAS 8 NACIONES, EL
GAMEPLAY AQUI ES SIN COMBATE, ORIENTADO AL ROLE PLAY SOCIAL, MERCADEO, GESTION DE NEGOCIOS O

POLITICA. AQUi EXISTEN ACTIVIDADES SOCIALES COMO REUNIONES, EVENTOS, MEETINGS, ETC. EN ESTA ZONA
ﬁ LOS JUGADORES ESTAN SOLAMENTE CON SUS AVATARES. f
——————— B
ES YA UNA ZONA DONDE EXISTE EL COMBATE PVP Y PVE. ES YA “MAPA ABIERTO” DONDE EL JUGADOR PUEDE

ESTAR CON SU EJERCITO. ES UNA ZONA DONDE LOS JUGADORES PUEDEN CONSTRUIR ESTRUCTURAS, CASTILLOS Y
DEMAS. MORIR EN ESTA ZONA IMPLICA LA POSIBILIDAD DE PERDER UN PORCENTAJE DE TU CARGAMENTO DEL

INVENTARIO, TENER QUE REPARAR EL EQUIPO Y ESPERAR UN BREVE PERIODO DE PENALIZACION PARA
XRE&MRECER EN EL MAPA. f
t;'"'“'-——
-ZONA ROJA: —\\E

ES LA ZONA MAS PROFUNDA DE VALANNIA DONDE EXISTEN LAS MAYORES RIQUEZAS DE RECURSOS Y MAYORES
BOTINES, ASI COMO ZONAS DEL MAPA DESCONOCIDAS PARA LOS JUGADORES DONDE POSIBLEMENTE TARDEN UN
TIEMPO CONSIDERABLE EN LLEGAR. MORIR EN LA ZONA ROJA PUEDE SIGNIFICAR LA PERDIDA DEL NFT DE

MANERA PERMANENTE Y POR SUPUESTO UNA JUGOSA RECOMPENSA PARA AQUEL QUE RECOGE EL BOTIN, EN
FORMA DE ‘VALANNIUM GGLD’, RECURSOS, OBJETOS Y OTROS COMPONENTES. -/——‘f
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-ZONA AMARILLA:
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DESTRUCCION DE ACTIVOS NFT

EN LA “ZONA ROJA” DEL MAPA EXISTE LA POSIBILIDAD DE QUE PIERDAS TUS NFT DE FORMA PERMANENTE SI SON
DESTRUIDOS EN COMBATE. CADA JUGADOR SERA LIBRE DE ENTRAR O NO EN ESTAS TIERRAS. POR SUPUESTO, EN

LA ZONA ROJA HAY TODO UN MUNDO POR EXPLORAR Y LOGICAMENTE HAY MAYORES RIQUEZAS Y BOTINES EN
ESTA ZONA. ES DONDE SE ENCUENTRAN LAS MAYORES CONCENTRACIONES DE ‘ESENCIAS DE CRISTAL’, MATERIAL
NECESARIO PARA CREAR ‘TOKEN DE VALANNIA’.

SI EL JUGADOR “A” DESTRUYE AL JUGADOR “B” EN LA ZONA ROJA, EL JUGADOR “B” DEJARA UN BOTIN QUE EL
JUGADOR “A” PODRA RECOGER. ESTE BOTIN, ESTARA COMPUESTO POR DIFERENTES RECOMPENSAS EN FORMA DE
‘VALANNIUM GOLD’, RECURSOS, OBJETOS Y OTROS COMPONENTES.

Por oTRA PARTE, LAS UNIDADES DE COMBATE TIENEN QUE SER ALIMENTADAS, CURADAS Y TAMBIEN NECESITAN
REPOSO. REQUIEREN CIERTOS CUIDADOS, QUE, AUNQUE SON RELATIVAMENTE FACILES DE MANTENER, EN CASO
DE NO HACERLO, PODRIA SIGNIFICAR LA DESTRUCCION DE LA UNIDAD. PERO NO TE PREOCUPES, TENDRAS ESTE

DATO Y LA PROGRESION VISIBLE.




¢ ACTIVOS FUNDAMENTATFES ¢
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EXISTEN VARIOS ACTIVOS QUE INTERACCIONAN DIRECTAMENTE EN LA ECONOMIA DE VALANNIA
CREANDO UN ECOSISTEMA PROFUNDO, TODOS ESTOS ACTIVOS SERAN PROPIEDAD DEL USUARIO, TENDRAN SU USO
DENTRO DE VALANNIA Y PODRAN SER COMERCIALIZADOS EN EL MﬂRKETPLﬁCE.‘ ~
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PILARFES

e HEROES

EL HEROE ES EL PERSONAJE CON EL QUE LOS JUGADORES COMIENZAN LA AVENTURA EN VALANNIA. EL HEROE ES
UN NFT Y TIENE DIFERENTES HABILIDADES QUE SE LE ASIGNAN DE FORMA ALEATORIA EN EL MOMENTO DEL
MINTEO DEL NFT. EXISTEN 3 HEROES POR RAZA, ALGUNOS MUCHO MAS RAROS QUE OTROS. SOLO SE PUEDE
JUGAR CON 1 HEROE AL MISMO TIEMPO, Y TODO GIRARA EN TORNO A LOS HEROES DESDE EL INICIO, TENIENDO
EN CUENTA SU RAZA, SUS HABILIDADES Y POSTERIORMENTE LE ELECCION DEL EJERCITO (UNIDADES DE COMBATE)
QUE ACOMPANARA A ESTE HEROE.,

e UNIDADES DE COMBATE

CADA RAZA TIENE 8 UNIDADES DE COMBATE DIFERENTES, CADA UNIDAD ES UN NFT Y HAY DESDE MAS BASICA A
LA MAS EXOTICA. LAS UNIDADES TIENEN DIFERENTES CARACTERISTICAS Y HABILIDADES, PERO SE PUEDEN
DIFERENCIAR EN LOS SIGUIENTES GRUPOS:

- CUERPO A CUERPO

- ATAQUE A DISTANCIA

-MAGos

- TANK

- CABALLERIA

- CoL0SOS Y MAQUINAS DE GUERRA

NORMALMENTE LA RAREZA VA LIGADA AL PODER DE LA UNIDAD Y AL SUPPLY TOTAL DE ESTAS.
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¢ OBJETOS g
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LLOS OBJETOS SON IMPORTANTES EN VALANNIA Y LA ECONOMIA TAMBIEN GIRA EN TORNO A ELLOS. Los HEROES )
TENDRAN EQUIPADOS OBJETOS, ARMADURAS Y ARMAS QUE PUEDEN SER MEJORADOS UTILIZANDO DIFERENTES
COMBINACIONES DE RECURSOS Y PEQUENOS COMPONENTES. POR SUPUESTO LOS OBJETOS TAMBIEN TIENEN
RAREZAS Y EXISTEN ALGUNOS ALTAMENTE RAROS POR LA DIFICULTAD DE CONSEGUIR PLANOS PARA SU
CONSTRUCCION O POR LOS RAROS RECURSOS QUE DEMANDA SU ELABORACION.

LOS OBJETOS NO SOLO SON PARTES DE EQUIPO DE LOS JUGADORES.

e RECURSOS - L

|
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1.0S RECURSOS EN VALANNIA SON MUY PRECIADOS, PUES SIRVEN PRACTICAMENTE PARA TODO DENTRO DEL._

b
e,

JUEGO, TIENEN UNA CADENA DE PRODUCCION QUE IMPLICA LA COOPERACION DE VARIOS JUGADORES CON \ .
DIFERENTES PROFESIONES. ADEMAS DE PARA CONSTRUIR OBJETOS Y ESTRUCTURAS, LOSRECURSOS PUEDEN SER . -
COMERCIALIZADOS A OTROS JUGADORES QUE LOS NECESITEN EN EL MARKETPLACE, FOMENTANDO ASI UN

ECOSISTEMA ECONOMICO ENTRE JUGADORES. J‘ : \x

* TIERRAS/PLOTS \ : A

LAs TIERRAS/PLOTS EN VALANNIA SON LOCALES UBICADOS EN LAS CAPITALES DE LAS NACIONES. SI UN

~ JUGADOR VA A ADQUIRIR UN PLOT, PRIMERO TIENE QUE DECIDIR EN QUE NACION LO COMPRARA. HAY VARIOS \S
__ TIPOS Y TAMANOS DE LANDS. POR UNA PARTE, LOS JUGADORES TIENEN QUE ELEGIR EL TAMANO DEL PLOT QUE

TIENEN DIFERENTES PRECIOS Y SUPPLIES.

POR OTRO LADO, EL JUGADOR TIENE QUE ELEGIR EL TIPO DE PLOT/LAND O ESTRUCTURA QUE ADQUIERE.

EL PRIMER PUNTO A TENER EN CUENTA A LA HORA DE ADQUIRIR UNA PLOT ES QUE, AL ESTAR EN UNA ZONA

SOCIAL Y COMERCIAL, LOS PLOTS ESTAN DESTINADOS A ACTIVIDADES SOCIALES. ES DECIR, PUEDES CONVERTIR

TU PLOT EN UN LUGAR'PARA EVENTO, DONDE EL JUGADOR ELIGE QUIEN ENTRA, PUEDE SER UN LOCAL

COMERCIAL QUE SE DEDIQUE A OFRECER DIFERENTES SERVICIOS EN VALANNIA O FUERA, O INCLUSO CREAR UN
MUSEO EN LA CAPITAL Y COBRAR O NO ENTRADA POR ELLO.

TAMBIEN HAY PLOTS QUE TIENEN UNA ESTRUCTURA PREDEFINIDA, POR EJEMPLO, LOS JUGADORES PUEDEN — -~ ~

COMPRAR LA TABERNA, UN PUESTO AMBULANTE O LA HERRERIA DE LA CIUDAD Y OBTENER INGRESOS CADA VEZ

QUE UN JUGADOR REPARE SU EQUIPO, A SU VEZ, PUEDEN PERSONALIZARLA, CAMBIAR SU NOMBRE E INCLUSO =

HACER MARKETING PARA INVITAR A LOS DEMAS JUGADORES A SU NEGOCIO.

NO ES EL UNICO BENEFICIO DE TENER UN LOCAL EN UNA CAPITAL. ADEMAS DE ESTO, LOS JUGADORES
OBTENDRAN UN PEQUENO PORCENTAJE DE LAS VENTAS EN EL MARKETPLACE DE LA NACION

POR OTRA PARTE, VALANNIA RESERVARA CIERTOS EDIFICIOS PARA QUE GRANDES EMPRESAS DEL MUNDO REAL
TENGAN SU LUGAR EN EL MUNDO DE VALANNIA.




e ESTRUCTURAS

EXISTEN VARIOS TIPOS DE ESTRUCTURAS EN VﬁLANNlA, EN ESTE APARTADO ABARCAREMOS UNA INTRODUCCION

A LOS TIPOS DE ESTRUCTURAS QUE SON NFT Y QUE, POR ELLO, PUEDEN SER COMERCIALIZADOS, Y ADEMAS
TIENEN SU INTERACCION CON LA ECONOMIA DE VALANNIA.

HEMOS DISENADO UN TIPO DE GAMEPLAY ALTERNATIVO AL PvP Yy PVE, MAS ENFOCADO EN EL AMBITO
SOCIAL/ROLEPLAY O MERCADER, DONDE LOS JUGADORES PUEDEN ADOPTAR UN PAPEL COMO TRABAJADORES EN
VALANNIA.

LLAS ESTRUCTURAS PUEDEN SER ADQUIRIDAS POR CUALQUIER JUGADOR DENTRO DE LAS CAPITALES, ALGUNOS DE
ESTOS EDIFICIOS SON: PUESTO DE VENDEDOR AMBULANTE, TABERNA O UNA HERRERIA, POR EJEMPLO. ESTOS
EDIFICIOS ESTARAN ADMINISTRADOS POR LOS DUENOS, EN VALANNIA, PUDIENDO VENDER PRODUCTOS DENTRO
DE ELLOS. POR EJEMPLO, LOS JUGADORES PODRAN DIRIGIRSE A UNA HERRERIA PARA REPARAR SU EQUIPO
PAGANDO ORO, MATERIALES O INCLUSO, DEPENDIENDO EL OBJETO, “TOKENS DE VALANNIA’. EL DUENO DE LA
HERRERIA OBTENDRA UNA PARTE DE LOS INGRESOS POR OFRECER EL SERVICIO DE REPARACION EN SU
ESTABLECIMIENTO, CREANDOSE ASI LITERALMENTE UN EMPLEO EN EL MUNDO DE VALANNIA. POR SUPUESTO,
LOS JUGADORES SERAN LOS ENCARGADOS DE HACER QUE OTROS USUARIOS ASISTAN A SUS NEGOCIOS (HERRERIA
EN ESTE CASO), MEDIANTE SUS DOTES SOCIALES O DE MARKETING, ADEMAS PODRAN PONER EL NOMBRE A LA
HERRERIA QUE ELLOS DESEEN Y OFRECER SERVICIOS DE MARKETING PARA OTROS USUARIOS O EMPRESAS REALES.

e MONTURAS

L.AS MONTURAS TAMBIEN SON NFT's, SIRVEN PARA LLEVAR AL HEROE POR TODO VALANNIA. ALGUNAS
MONTURAS MEJORAN LAS ESTADISTICAS DEL PROPIO HEROE, COMO LA VELOCIDAD DE MOVIMIENTO. HAY
MONTURAS DE ORIGEN ANIMAL Y TAMBIEN HAY MONTURAS MECANICAS. ALGUNAS REQUIEREN PLANOS, OTRAS
SE OBTIENEN COMO LOGROS MUY ESPECIFICOS EN EL JUEGO O EVENTOS ESPECIALES DE COLECCIONES LIMITADAS.
TAMBIEN EXISTEN DIFERENTES GRADOS DE RAREZAS QUE LAS HACEN MAS ESCASAS UNAS QUE OTRAS.

e TOKEN DEL JUEGO

EL “TOKEN DE VALANNIA’ ES UN TOKEN HIBRIDO: GOBERNANZA Y UTILIDAD. TIENE INTERACCION EN EL JUEGO,
SIENDO UTIL PARA MUCHAS DE LAS COSAS MAS IMPORTANTE DEL JUEGO, CONSTRUCCION DE LOS OBJETOS MAS
RAROS, ARMAMENTO, MONTURAS, MEJORAS, CONSTRUCCIONES COMO CASTILLOS O CIUDADELAS REPARACIONES
Y MEJORAS TECNOLOGICAS, SIN OLVIDAR LA PARTE DE POLITICA. LO VERDADERAMENTE INTERESANTE ES QUE EL
“TOKEN DE VALANNIA’ ES A SU VEZ UN RECURSO DEL JUEGO QUE PUEDE SER MINADO EN LAS ZONAS MAS
PROFUNDAS DE VALANNIA, EN FORMA DE “ESENCIA DE CRISTAL’,

EL “TOKEN DE VALANNIA’ ES UN TOKEN DE SUPPLY INICIALMENTE DEFLACIONARIO PARA POSTERIORMENTE UNA

VEZ QUEMADA UNA CANTIDAD CONCRETA DE TOKENS, TERMINAR SIENDO UN TOKEN DE SUPPLY FIJO. M AS
DETALLES MAS ADELANTE EN ESTE DOCUMENTO.




¢ VALANNIA TOKEN -«

“VALANNIA TOKEN’ ES EL UNICO TOKEN DEL PROYECTO, ES UN TOKEN HIBRIDO DE GOBERNANZA Y
UTILIDAD FUERA Y DENTRO DEL JUEGO. ES UN TOKEN CON DEFLACION HASTA UN SUPPLY FIJO FINAL, EL TOKEN
HARA PARTICIPES A LOS HOLDERS DEL UNIVERSO DE VALANNIA E INTERACCIONARA DIRECTAMENTE EN LA
ECONOMIA DEL JUEGO.

VALANNIA TOKEN ES UN RECURSO DEL UNIVERSO DE VALANNIA, EL RECURSO MAS PRECIADO Y
ESCASO. HABRA UN PORCENTAJE INICIAL DEL TOKEN DEPOSITADO DIRECTAMENTE EN UNA POOL DE
YACIMIENTOS EN VﬂLﬂNHIA, LISTO PARA QUE LOS EXPLORADORES ENCUENTREN LOS YACIMIENTOS Y LOS
MINEROS COMIENCEN LA CADENA DE EXTRACCION DE ‘ESENCIA DE CRISTALL!, Y A PARTIR DE LAS ESENCIAS DE
CRYSTAL, LOS JUGADORES CONSIGUEN EL “TOKEN DE VALANNIA’. HAY QUE DESTACAR QUE LA MONEDA DE
CAMBIO DENTRO DEL JUEGO NO ES “VALANNIA TOKEN’, SINO VALANNIUM GOLD. EN LOS PROXIMOS PUNTOS,
EXPLICAREMOS DE QUE FORMA HEMOS DISENADO ESTA ECONOMIA PARA QUE SEA SOSTENIBLE EN EL TIEMPO,

_ _UTILIDAD IN-GAME DEL TOKEN

SON MUCHAS LAS FORMAS EN LAS QUE EL “TOKEN DE VALANNIA’ INTERACCIONA DENTRO DEL JUEGO.

EL TOKEN SE USARA INGAME PARA LA ELABORACION Y REPARACION DE LOS OBJETOS MAS RAROS Y ESCASOS,
APORTANDO UN ANADIDO EXTRA AL VALOR DE ESTOS OBJETOS, ASI COMO PARA MEJORAS, DESARROLLOS
TECNOLOGICOS, CONSTRUCCIONES, IMPUESTOS Y POLITICA...

7




e “VALANNIA TOKEN’ SE USARA IN GAME PARA:

= CONSTRUCCION DE OBJETOS

- CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS

- CREACION DE UNIDADES ESPECIALES

- CREACION DE UNIDADES DE COMBATE

- DESARROLLO TECNOLOGICO

- COMISIONES EN ACCIONES ESPECIFICAS

- REPARACIONES DE ESTRUCTURAS Y OBJETOS ESPECIALES

- PoLiTICA: PARTICIPACION EN LAS VOTACIONES DE LIDERES DE RAZA

EL PRECIO EN EL “TOKEN DE VALANNIA’ DE ESTAS TRANSACCIONES ESTARA ANCLADO A UN PRECIO FIJO EN
USD PARA EVITAR DESBALANCE EN LA ECONOMIA SI MUCHOS JUGADORES DECIDEN HOLDEAR O VENDER EL
TOKEN.

TENIENDO EN CUENTA QUE EL “TOKEN DE VALANNIA’ ES UN TOKEN CON USO DENTRO Y FUERA DEL JUEGO,
TAMBIEN SE FOMENTARA ACTIVAMENTE EL USO DEL MISMO EN ACTIVIDADES ESPECIALES, EVENTOS U OTROS.

e F1L,UJO DE TOKEN EN LA ECONOMIA

EL FLUJO DE TOKEN DENTRO DE LA ECONOMIA DE VALANNIA, ES UN CIRCULO ECONOMICO EN EL CUAL SE CREA
DEMANDA Y OFERTA DEL ACTIVO.

LLOS JUGADORES PODRAN MINAR ‘ESENCIA DE CRISTAL’ PARA ELABORAR EL ‘TOKEN DE VALANNIA’ EN FASES
AVANZADAS DEL JUEGO. LOS JUGADORES NECESITARAN DEL ‘RECURSO/TOKEN’ PARA MEJORAS DE ALGUNOS
OBJETOS, UNIDADES, DESARROLLO TECNOLOGICO, VOTAR A LOS LIDERES DE RAZA, CONSTRUCCIONES DE
UNIDADES ESPECIALES, REPARACIONES, ENTRE OTROS. ALGUNOS JUGADORES LO QUERRAN MINAR Y OTROS LO
COMPRARAN, EN CUALQUIER CASO, NO SERA UN PROBLEMA DE BALANCE O UNA DESVENTAJA, PUES NO SERA EL
UNICO RECURSO QUE LOS JUGADORES NECESITARAN, EL RESTO DE RECURSOS, TENDRAN QUE CONSEGUIRLOS EN
EL MUNDO O EN EL MARKETPLACE.

CUANDO HABLAMOS DE ‘TOKEN DE VALANNIA’ YA NOS REFERIMOS AL PROCESO DONDE LOS JUGADORES HAN
MINADO ‘ESENCIA DE CRISTAL’ Y HAN ELABORADO EL TOKEN A PARTIR DE ESTE. UNA VEZ EL TOKEN ES CREADO
Y ES USADO EN EL JUEGO, SE DESTINARA UN 3% AL DAQO DE VALANNIA, Y UN 3% SE DESTINARA A LA EMPRESA
DESARROLLADORA DE VALANNIA. EL 94% RESTANTE SE RECOLOCARA EN EL POOL DE YACIMIENTO, Y A SU VEZ
SE CREARA UN YACIMIENTO DE ‘ESENCIA DE CRISTAL’ EN EL MAPA DE VALANNIA DE MANERA ALGORITMICA
ESPERANDO A QUE UN EXPLORADOR DE CON LA ZONA Y QUIERA ELABORAR UN MAPA DEL LUGAR, PARA QUE UN
MINERO INICIE LA CADENA DE EXTRACCION DEL RECURSO DESDE LA CONSTRUCCION DE UNA “TORRE DE
EXTRACCION’ CON UN INGENIERO CAPACITADO. DE ESTE MODO SE CIERRA Y REINICIA EL CIRCULO DEL FLUJO
ECONOMICO DE “VALANNIA TOKEN’.




Y REINSERCION EN LA ECONOMIA
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e EDICIONES ESPECIALES O COLECCIONABLES

i e

VALANNIA FOMENTARA ALGUNAS OFERTAS O EVENTOS ESPECIALES DONDE LOS JUGADORES PODRAN CONSEGUIR
COLECCIONABLES O EDICIONES LIMITADAS.

SE CREARAN ESTOS EVENTOS CON VARIOS OBJETIVOS CLAROS:

-DAR MAS VALOR Y UTILIDAD AL TOKEN

-
P
——

- CREAR PRODUCTOS PARA FOMENTAR UN INTERCAMBIO ENTRE LOS JUGADORES O COLECCIONISTAS.

=

- REDUCCION DEL SUMINISTRO (QUEMA).

e L ANZAMIENTO DEL TOKEN

TENEMOS VARIOS EJEMPLOS DE PROYECTOS QUE SE HAN VISTO FUERTEMENTE PERJUDICADOS CON LA
DEPRECIACION DE SU TOKEN DEBIDO A QUE ESTOS TOKENS NO TENIAN UTILIDAD REAL, MAS ALLA DE ALGUN
STAKING. NO QUEREMOS ELEGIR ESTE MISMO CAMINO.

ESTAMOS TOTALMENTE COMPROMETIDOS CON LA SUSTENTABILIDAD Y LA CREACION DE UNA ECONOMIA SOLIDA,
ESTABLE Y DURADERA. ES POR ELLO QUE EL LANZAMIENTO DEL TOKEN DE VALANNIA SERA POSTERIOR AL
LANZAMIENTO DE VALANNIA: ARENA.

PARA TENER UNA ECONOMIA ESTABLE, NECESITAMOS PRIMERO CREAR UN ENTORNO PARA QUE ESTO OCURRA DE
MANERA NATURAL, MEDIANTE LA GENERACION DE UN ECOSISTEMA ECONOMICO DONDE OCURRE LA OFERTA Y
LA DEMANDA ENTRE LOS PARTICIPANTES. &




__TOKENOMICS

VALANNIA ES UN INNOVADOR JUEGO QUE COMBINA ELEMENTOS DE AVENTURA, ESTRATEGIA, ECONOMIA,
POLITICA Y DIPLOMACIA BASADA EN UNA CRIPTOMONEDA HIBRIDA (UTILIDAD b GDEERNANZ&).

EL OBJETIVO DE ESTE DISENO ECONOMICO ES ESTABLECER UNA SOLIDA ESTRUCTURA FINANCIERA QUE IMPULSE
EL CRECIMIENTO DEL JUEGO, PROMUEVA LA PARTICIPACION DE INVERSORES Y JUGADORES, Y FOMENTE UN
ECOSISTEMA PROSPERO. HEMOS TRABAJADO ARDUAMENTE PARA DESARROLLAR UN MODELO DE TOKENOMICS
EQUITATIVO Y ATRACTIVO.

NUESTRO ENFOQUE SE CENTRA EN LA ASIGNACION CUIDADOSA DE LOS TOKENS, LA CREACION DE INCENTIVOS
ADECUADOS Y LA GENERACION DE UN VALOR PARA TODOS LOS PARTICIPANTES.

A CONTINUACION, SE DETALLARAN LOS ASPECTOS CLAVE DEL DISENO ECONOMICO DE VALANNIA, INCLUYENDO
LA DISTRIBUCION INICIAL DE TOKENS, EL SUMINISTRO MAXIMO, LA QUEMA DE TOKENS, LA ECONOMIA DEL
JUEGO, LOS MECANISMOS DE STAKING Y YIELD FARMING, LA GESTION DE LA TESORERIA Y FONDOS DE
DESARROLLO, ASf COMO LA GOBERNANZA Y LA TOMA DE DECISIONES. NUESTRA META ES CREAR UN ENTORNO
DINAMICO Y EMOCIONANTE DONDE LOS JUGADORES PUEDAN SUMERGIRSE EN UN MUNDO VIRTUAL Y, AL MISMO
TIEMPO, TENER LA OPORTUNIDAD DE OBTENER BENEFICIOS TANGIBLES A TRAVES DE LA PARTICIPACION EN LA
ECONOMIA DEL JUEGO, UNA ECONOMIA REAL.

ESTAMOS EMOCIONADOS DE COMPARTIR LOS DETALLES DE NUESTRO DISENO Y ESPERAMOS TRABAJAR EN
ESTRECHA COLABORACION CON INVERSORES, DESARROLLADORES, CREADORES, [JUGADORES Y LA COMUNIDAD EN

GENERAL PARA HACER DE VALANNIA UNA EXPERIENCIA UNICA Y GRATIFICANTE PARA TODOS.




———SUMINISTRO DE TOKENS

EL SUMINISTRO MAXIMO DE TOKENS PARA VALANNIA SE ESTABLECE EN 12.000.000. ESTE LIMITE PROPORCIONA

UN EQUILIBRIO ENTRE LA ESCASEZ Y LA DISPONIBILIDAD DE TOKENS, FOMENTANDO SU VALOR Y DEMANDA A

MEDIDA QUE EL JUEGO SE DESARROLLA. ES IMPORTANTE DESTACAR QUE EL TOKEN SERA DEFLACIONARIO HASTA

LOS 9.500.000, EN ESTE MOMENTO, EL TOKEN SERA DE SUPPLY FIJO, DETALLAREMOS LOS MECANISMOS DE

QUEMA MAS ADELANTE EN ESTE DOCUMENTO. -

_"?’

——DISTRIBUCION INICIAL DE TOKENS

[LUCKED ] [VES’I‘ING]

(MONTHS) (MONTHS)

[ALLOCATION (%)J [TOKENS J

|

l

(VENTA PRIVADA } { 15% } (1800000 }
(VENTA PUBLICA } { S ) [GOSIOOO }
(IN GAME REWARDS } {480-(])?000J
(STAKING & YIELD FARM ) 8% { 960]-000 }
[ TESORERIA } &21@ (1 44(1)000}
(TEAM ) { 20% } {240(1)000}

VENTA PRIVADA:

_..-"-

SE DESTINARA UN 15% DEL SUMIHETRD TOTAL DE TOKENS PARA LAS VENTAS PRIVADAS, PERMITIENDO A

INVERSORES SELECCIGNADGS"GI}TENER"U?:IA PARTICIPACION TEMPRANA EN VALAN&'\IIA

" . “"-'."";--

-VENTA PUBLICA: ' _ ?i:ﬁL
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Equiro DE VALANNIA: 7

4 i
EL EQUIPO :DE VALANNIA RECIBIRA UN 20% DEL TOTAL DE LOS TOKENS. ESTOS TOKENS ESTARAN SUJETOS A UN

W e om0 ESQUEMA DE VESTING A LARGO PLAZO LIBERADOS A PARTIR DE 24 MESES, ASEGURANDO QUE EL EQUIPO TENGA
UN INCENTIVO A LARGO PLAZO Y UNA INFLUENCIA INICIAL SIGNIFICATIVA EN EL DESARROLLO DEL JUEGO. ESTA
ASIGNACION ADICIONAL DE LIQUIDEZ TAMBIEN PROPORCIONARA RECURSOS FINANCIEROS PARA RESPALDAR EL

CRECIMIENTO Y LA EXPANSION DE VALANNIA A LARGO PLAZO.

——— T ESORERIA:

SE DESTINARA EL 12% DEL SUMINISTRO TOTAL DE TOKENS, EQUIVALENTE A 1,440,000 TOKENS. ESTOS
RECURSOS SE UTILIZARAN DE RESPALDO PARA EL PROYECTO, FINANCIAR INICIATIVAS DE LA COMUNIDAD,
ADQUISICIONES Y ASOCIACIONES ESTRATEGICAS PARA LA EXPANSION DEL PROYECTO Y PARA FINANCIAR EL
DESARROLLO CONTINUO DE VALANNIA, INCLUYENDO LA IMPLEMENTACION DE NUEVAS CARACTERISTICAS,
MEJORAS TECNICAS Y MANTENIMIENTO DEL JUEGO.

STAKING & YIELD FARM:

SE ASIGNARA FL 8% DEL SUMINISTRO TOTAL DE TOKENS, LO QUE REPRESENTA 960,000 TOKENS. ESTOS FONDOS
SE UTILIZARAN PARA INCENTIVAR LA PARTICIPACION DE LOS JUGADORES Y LA COMUNIDAD A TRAVES DE
PROGRAMAS DE STAKING Y YIELD FARMING. LOS USUARIOS PODRAN GANAR RECOMPENSAS ADICIONALES AL
BLOQUEAR SUS TOKENS EN CONTRATOS INTELIGENTES AL PARTICIPAR EN ELLOS.

LA RECOLECCION DE LOS TOKENS DE ‘STAKING & YIELD FARM’ DE VALANNIA SE LLEVARA A CABO MEDIANTE
UN SISTEMA DE RECOMPENSAS DESTINADO A INCENTIVAR LA PARTICIPACION Y LA LIQUIDEZ EN DIFERENTES
EXCHANGES DESCENTRALIZADOS (DEX) Los usuar1OS QUE APORTEN LIQUIDEZ A LOS PARES DE TRADING
DESIGNADOS EN ESTOS DEX RECIBIRAN RECOMPENSAS EN FORMA DE TOKENS DE VALANNIA.

EL OBJETIVO PRINCIPAL DE ESTE SISTEMA DE RECOMPENSAS ES FOMENTAR LA PARTICIPACION EN LA LIQUIDEZ Y
PROMOVER UN MERCADO SOLIDO Y LiQ_UIDD PARA LOS TOKENS DE VALANNIA EN LOS DEX. LOS USUARIOS QUE
CONTRIBUYAN CON UNA MAYOR CANTIDAD DE TOKENS Y LIQUIDEZ SERAN RECOMPENSADOS EN PROPORCION A

SU PARTICIPACION. DE ESTA MANERA, SE BUSCA CREAR UN INCENTIVO PARA QUE LOS USUARIOS APORTEN
LIQUIDEZ Y, AL MISMO TIEMPO, AUMENTAR LA DISPONIBILIDAD Y EL INTERCAMBIO DE LOS TOKENS DE VALANNIA

EN LOS DEX.

ESTAS RECOMPENSAS DE LIQUIDEZ EN LOS DEX NO SOLO FORTALECERAN LA POSICION FINANCIERA DE

VALANNIA, SINO QUE TAMBIEN PROPORCIONARAN A LOS PARTICIPANTES UNA OPORTUNIDAD ADICIONAL DE
OBTENER BENEFICIOS A TRAVES DE SU PARTICIPACION EN EL ECOSISTEMA DEL JUEGO. AL INCENTIVAR LA
PARTICIPACION EN LA LIQUIDEZ, SE ESPERA CREAR UN MERCADO MAS DINAMICO Y ACTIVO PARA LOS TOKENS DE
VALANNIA, LO QUE CONTRIBUIRA AL CRECIMIENTO Y DESARROLLO DEL JUEGO EN EL LARGO PLAZO. |
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EL 40% RESTANTE DE LOS TOKENS SE INTRODUCIRA GRADUALMENTE EN EL VALANNIA PARA PREMIAR A LOS
JUGADORES Y MANTENER UNA ECONOMIA SALUDABLE. ESTA DISTRIBUCION PROPORCIONAL ASEGURARA LA
LIQUIDEZ DE LOS JUGADORES Y PROMOVERA UNA PARTICIPACION ACTIVA EN LA COMUNIDAD DEL JUEGO.

[LA EMISION DE TOKENS SE LLEVARA A CABO DE MANERA EQUITATIVA, GARANTIZANDO UN BALANCE ADECUADO
EN LA DISTRIBUCION DE LOS MISMOS.

LLOS JUGADORES PODRAN OBTENER TOKENS A TRAVES DE SUS INTERACCIONES Y PARTICIPACION EN EL JUEGO, EN
EVENTOS ESPECIALES, Y MISIONES, PERO LA GRAN MAYORIA DEL TOKEN DEL JUEGO ESTARA EN EL POOL DE
‘YACIMIENTOS .

[LOS JUGADORES EN VALANNIA PODRAN MINAR ‘ESENCIAS DE CRISTAL’ Y ELABORAR TOKENS A PARTIR DE ELLAS.
[LOS YACIMIENTOS CON ‘ESENCIAS DE CRISTAL’ SE ENCONTRARA DE MANERA MAS ABUNDANTE EN LA ZONA
ROJA, UNA ZONA DONDE SI LOS JUGADORES MUEREN, PERDERAN SUS NFT DE MANERA PERMANENTE, LO QUE
FORTALECERA LA ECONOMIA INTERNA Y FOMENTARA UN ECOSISTEMA DINAMICO.

POR OTRO LADO, CABE DESTACAR QUE LOS JUGADORES LLEGARAN A LA ZONA ROJA DESPUES DE AVANZAR EN EL
JUEGO Y PROGRESAR DURANTE UN TIEMPO PROLONGADO.

COMO HEMOS MENCIONADO, LA ELABORACION DEL ‘ TOKEN DE VALANNIA’, ES A PARTIR DE LA MINERIA Y
EXTRACCION DE ‘ESENCIAS DE CRISTAL’ Y ES UNA ARDUA TAREA, TODO UN PROCESO DE PRODUCCION CON
MUCHOS FACTORES Y VARIABLES POSIBLES A TENER EN CUENTA: ENTORNO, ESTRUCTURAS, JUGADORES,
PROFESIONES, DISTANCIA EN EL MAPA, TECNOLOGIAS, TRANSPORTES, Y POR SU PUESTO SIN OLVIDAR QUE SERA
ZONA ROJA.

VENTA PRIVADA
IN GAME REwARDS (P2E) | (Pre-SEED)
_ 15%
VENTA PUBLICA
_'FSEEH}
s

=

YALANNIA

ToOKENOMICS

12.000.000 TokENs
SUMINISTRO TOTAL

Equiro pe
VALANNIA

- STAKING 8%

& YieLp Farm




VESTING =

\

|
P

EL VESTING ES UN MECANISMO UTILIZADO PARA RESTRINGIR EL ACCESO O LA DISPOSICION DE CIERTOS TOKENS
DURANTE UN PERIODO DE TIEMPO DETERMINADO. EL DESBLOQUEO GRADUAL DE LOS TOKENS PERMITIRA UNA
GESTION EFICIENTE DE LOS RECURSOS FINANCIEROS DE VALANNIA A LO LARGO DEL TIEMPO, ASEGURANDO QUE
LOS FONDOS ESTEN DISPONIBLES EN MOMENTOS CLAVE PARA EL DESARROLLO Y EL CRECIMIENTO DEL PROYECTO.
ADEMAS, ESTE ENFOQUE GRADUAL TAMBIEN BRINDA ESTABILIDAD Y CONFIANZA A LOS INVERSORES Y
PARTICIPANTES, YA QUE EL DESBLOQUEO CONTROLADO EVITA LA SATURACION DEL MERCADO Y GARANTIZA UN
USO ADECUADO DE LOS RECURSOS.

___h" f_-*—
TOKENS VALANNIA' \Q\
} ( 6,60%,000] { TotaL VESTED |
{ 600,000 } { TokeNs PUBLICOS )
) { 7,200,000 } { VEnTA ToTAL DE TOKENS |
) (4,800,000 ) ( ToxeNs REWARDS |

{ 12,000,000 } { Tokens TOTALES

L

)

= (-— -
f |
EL EQUIPO DE VALANNIA ES EL ULTIMO PARTICIPANTE EN DESBLOQUEAR LOS TOKENS, DEMOSTRANDO ASI

NUESTRO COMPROMISO CON EL PROYECTO Y NUESTRA VISION A LARGO PLAZO.

ESTAMOS ORGULLOSOS DE TOMAR ESTE RETO, CREAR UNA ECONOMIA SOLIDA Y SOSTENIBLE EN EL TIEMPO PARA 1

TODOS LOS PARTICIPANTES DE VALANNIA.

|
|
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(LT EAM (LVENTA PRrRIvADA Q TESORERIA
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TEAM VESTING

EL VESTING PROPUESTO PARA EL EQUIPO DE DESARROLLO DE VALANNIA ES EL SIGUIENTE:

LLOS TOKENS DEL EQUIPO ESTARAN BLOQUEADOS POR UN PERIODO DE 24 MESES. ESTE PLAZO EXTENSO
DEMUESTRA NUESTRO COMPROMISO A LARGO PLAZO CON EL PROYECTO Y NUESTRA VISION DE CONSTRUIR UNA
COMUNIDAD SOLIDA Y SOSTENIBLE EN VALANNIA. EL EQUIPO DE DESARROLLO MANTENDRA EL 20% DEL
SUMINISTRO TOTAL DE TOKENS. ESTA ASIGNACION NOS PERMITIRA TENER UN IMPACTO SIGNIFICATIVO EN LA
DAO (ORGANIZACION AUTONOMA DESCENTRALIZADA) EN EL CORTO PLAZO. A MEDIDA QUE LA COMUNIDAD
ADQUIERA "VALANNIA TOKEN" A TRAVES DEL JUEGO, GRADUALMENTE IREMOS CEDIENDO LA MAYORIA DE LOS
TOKENS PARA EMPODERAR A LOS PARTICIPANTES Y GARANTIZAR SU PARTICIPACION ACTIVA EN EL ECOSISTEMA.
ADEMAS, NOS COMPROMETEMOS A ESTABLECER UN DOCUMENTO JURIDICO PREVIO DE LA DAO.

ESTE DOCUMENTO SERVIRA COMO MARCO PARA LA GOBERNANZA TRANSPARENTE Y DEMOCRATICA REAL,
GARANTIZANDO LA SALUD Y EL DESARROLLO SOSTENIBLE DEL PROYECTO VALANNIA.

QUEREMOS SER UNA PARTE INTEGRAL DE LO QUE ESTAMOS CONSTRUYENDO Y ASEGURARNOS DE QUE TODAS LAS
DECISIONES SE TOMEN DE MANERA INCLUSIVA Y BENEFICIEN A TODA LA COMUNIDAD.

EL OBJETIVO DE ESTE VESTING PROLONGADO Y NUESTRA ESTRATEGIA DE CESION GRADUAL DE TOKENS ES
PROMOVER UNA DISTRIBUCION EQUITATIVA DE LA PROPIEDAD Y LA PARTICIPACION EN VALANNIA, PERMITIENDO
QUE LA COMUNIDAD TOME EL CONTROL Y SE BENEFICIE DE MANERA SIGNIFICATIVA A MEDIDA QUE EL JUEGO
EVOLUCIONE.

ESTAMOS COMPROMETIDOS CON LA TRANSPARENCIA, LA PARTICIPACION ACTIVA Y LA CREACION DE UN
ECOSISTEMA SOLIDO Y PROSPERO PARA TODOS LOS JUGADORES Y ENTUSIASTAS DE VALANNIA.

NUESTRO ENFOQUE ES A LARGO PLAZO,

MAS INFORMACION DE 1.A DAQO Y EL PROCESO DE
DESCENTRALIZACION MAS ADELANTE EN ESTE DOCUMENTO




QUEMA DE TOKENS e«

EL QUEMADO DE TOKENS DE VALANNIA TIENE COMO OBJETIVO REDUCIR EL SUMINISTRO TOTAL DE TOKENS Y
AUMENTAR EL VALOR DE CADA UNO DE ELLOS. SE DESTINARAN UN TOTAL DE 2,500,000 TOKENS PARA SU
QUEMA. EL SUMINISTRO TOTAL FIJO FINAL SERA DE 92.500.000 DE TOKENS.

_’_’:;E —

-

® MECANISMOS DE QUEMA:

- EVENTOS Y ACTIVIDADES EN EL JUEGO: UNO DE LOS MECANISMOS DE QUEMADO DE TOKENS SERA A TRAVES DE

EVENTOS Y ACTIVIDADES ESPECIALES DENTRO DEL JUEGOQO, ESTOS EVENTOS PERMITIRAN A LOS JUGADORES

PARTICIPAR EN DESAFIOS Y LOGROS EN LOS QUE SE PODRAN UTILIZAR LOS TOKENS COMO PARTE DE LA MECANICA

DEL JUEGO. A MEDIDA QUE LOS JUGADORES COMPLETEN ESTOS DESAFIOS, LOS TOKENS UTILIZADOS SERAN -

RETIRADOS DE CIRCULACION Y QUEMADOS DE MANERA IRREVERSIBLE. ==
oy

- QUEMAS DE TOKENS CONTROLADAS: SE IMPLEMENTARAN MECANISMOS DE QUEMADO BASADOS EN EL EXITO Y

EL CRECIMIENTO DEL ECOSISTEMA DE VALANNIA. A MEDIDA QUE EL JUEGO ADQUIERE MAS POPULARIDAD Y LOS

P

USUARIOS SE INVOLUCREN EN ACTIVIDADES ECONOMICAS DENTRO DE LA PLATAFORMA, SE DESTINARAN .

T,
II\-.-

_.PUR.CIDMES DE LOS INGRESOS GENERADOS AL QUEMADO DE TOKENS. ESTO NO SOLO REDUCIRA EL SUMI ISTR.D :

SIi\IB QUE TAMBIEN ESTABLECERA UN VINCULO DIRECTO ENTRE EL EXITO DEL JUEGO Y EL VALOR DE LDSrFGKENS

¥ J |

- TRANSACCIONES REALIZADAS EN EL TOKEN DE VALANNIA: UNA VEZ EL JUEGO ESTE EN MARCHA,
IMPLEMENTAREMOS UNA MECANICA DONDE SE QUEMARA UN PEQUENO PORCENTAJE DE CADA TRANSACCION QUE
LOS JUGADORES EFECTUEN EN EL JUEGO COMO PAGO DE MEJORAS, CRAFTEOS, CONSTRUCCIONES, REPARACIONES /
O COMISIONES HASTA LLEGAR AL SUPPLY FIJO FINAL, 9.500.000 DE TOKENS. j

' .-,:-4-'“
{
]

ESTOS MECANISMOS DE QUEMADO DE TOKENS GARANTIZARAN UNA REDUCCION CONSTANTE DEL SUMINISTRO.
TOTAL DE VALANNIA, LO QUE A SU VEZ BENEFICIARA A LOS POSEEDORES DE TOKENS AL AUMENTAR SU ESCASEZ‘.lY,
PDTENCiﬁLMENTE, SU VALOR EN EL MERCADO. | d
ADEMA& ESTE.ENFOQUE DE QUEMADO DE TOKENS DEMUESTRA EL COMPROMISO DE VALANNIA CON LA

CREACION DE UN ECOSISTEMA FINANCIERO SOLIDO PARA EL BENEFICIO DE TODOS LOS PARTICIPANTES._




GRAFICA DE DESBLOQUEO Y QUEMA DE TOKENS.

EN LA SIGUIENTE GRAFICA SE PUEDE OBSERVAR LA PROGRESION DE LOS DESBLOQUEOS, ASI COMO LA QUEMA DE
VALANNIA TOKEN, Y NUESTRA ESTRATEGIA Y MOVIMIENTOS ESPERADOS, QUEDANDO FINALMENTE EN UN SUPPLY
FINAL FIJO DE 9.500.000.
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TOKENS TOKENS TOKENS TOKENS TOKENS
(VESTED) (CIRCULATING SurPLY) (INGAME REWARDS) (Burn) (Max SurrLy)

12,000,000.00
8,200,000 8,570,000 8,920,000 2,270,000 9,500,000
10,000,000.00 — | L | | |

7,500,000 __;,_ —o
T S —
8,000,000.00 .

3,470,000
6,000,000.00 .

L 6,600,000
1,240,000 i
690,000 ' ittt 2,400,000
4,000,000.00 —455:600 1,800,000 2,100,000
‘ 640,000 2 1,200,000 1,500,000 _ _ |
90,000 ~ 2,840,000 600,000 200,000
2,000,000.00 = 300,000 w0 000 —200.000 = = P_t’IA
l _ _ _ 30:000 | : # :#L 570000 ‘_ﬁn,nnu G000 00000
. 0.00 T T % —F_’lf T T T T T T
|
- VENTA l
. 3 PusLicA ®
VENTA .
PrivADA
- TESORERIA 5
(13m)
EQuiro DE
VALANNIA

AxNo 3 ARO 4 ANO S ANO 6 Ao 7 Ao 8 ARN0 9
(36M) (48Mm)




« R ECOMPENSAS EN FI. JUEGO ¢
EN EL TOKEN DE VALANNIA

EL TOKEN VALANNIA SIRVE COMO EL PRODUCTO FINAL DEL PROCESO DE ‘MINERIA DE ESENCIA DE CRISTAL"
DENTRO DEL JUEGO. Los JUGADORES CON PROFESIONES ESPECIFICAS PUEDEN DESCUBRIR YACIMIENTOS EN
VALANNIA, ESTOS YACIMIENTOS PUEDEN SER DE RECURSOS DEL JUEGO O DE ‘“ESENCIA DE CRISTAL’ .

UNA VEZ QUE SE ENCUENTRA UN YACIMIENTO, OTROS JUGADORES PUEDEN INSTALAR MAQUINARIA DE
EXTRACCION (TDRRE 12K EXTRACCIGN) Y COMENZAR EL PROCESO DE EXTRACCION DE ‘ESENCIAS DE CRISTAL’ )
NO ES INSTANTANEO, ES UN PROCESO EXTENSO DONDE INCLUSO LOS JUGADORES SON PENALIZADOS A PARTIR DE
LAS 12 HORAS DE MINADO. ESTOS YACIMIENTOS SE ENCUENTRAN PRINCIPALMENTE EN ZONAS DE JUGADOR

CONTRA JUGADOR (PVP), DONDE CUALQUIER JUGADOR PUEDE ATACAR Y DESTRUIR TUS MAQUINAS Y NFTs.
ESTE SISTEMA INVOLUCRA MAS DE 4 PROFESIONES INTERDEPENDIENTES, CREANDO UN CICLO DE JUEGO

DINAMICO.

UNA VEZ QUE SE EXTRAE LA ‘ESENCIA DE CRISTEL‘, LOS JUGADORES NECESITARAN UNIDADES DE TRANSPORTE.
[LA ESENCIA DE CRISTAL SIRVE EN EL JUEGO PARA MEJORAS, ELABORACIONES DE OBJETOS, UNIDADES,
TECNOLOGIA Y MAS. SI SE DESEA ELABORAR ‘“TOKEN DE VALANNIA’ A PARTIR DE LA ESENCIA DE CRISTAL, ES UN
PROCESO QUE SE HACE EN LAS CAPITALES EN EL ‘LABORATORIO DEL ALQ_UIMISTA} PARA CONVERTIRLO. LA TASA
DE CAMBIO PARA ESTA CONVERSION VARIA SEGUN LA DISPONIBILIDAD DEL TOKEN EN EL POOL PARA REWARDS.

EL POOL DE REWARDS TENDRA UN PORCENTAJE INICIAL FIJO QUE LOS JUGADORES IRAN ELABORANDO, POR
OTRO LADO, EL POOL, SE IRA ALIMENTANDO CON TODAS LAS INTERACCIONES DE LOS JUGADORES CON EL
“TOKEN DE VALANNIA'. ADEMAS, UTILIZAR EL ‘LABORATORIO DEL ALQUIMISTA’ PARA ELABORAR ‘TOKEN DE

VALANNIA’ TIENE UN COSTE QUE SE REPARTE ENTRE LA DAQO DE VALANNIA Y PARA LA EMPRESA
DESARROLLADORA.

AL IMPLEMENTAR ESTA TASA DE CAMBIO VARIABLE Y LA TARIFA DE INTERCAMBIO, SE INTRODUCEN MULTIPLES
CAPAS DE SEGURIDAD. LOS JUGADORES NO MINAN DIRECTAMENTE EL TOKEN, SINO QUE MINAN ‘ESENCIA DE
CRISTAL’. A TRAVES DE DIVERSAS PROFESIONES DENTRO DEL JUEGO, COMO EXPLORADOR, MINERO, INGENIERO,
HERREROS, TRANSPORTISTAS, SEGURIDAD MILITAR Y OTRAS, LA “ESENCIA DE CRISTAL’ SE PROCESA PARA
CONVERTIRSE EN EL TOKEN, AUMENTANDO LAS MEDIDAS DE SEGURIDAD Y FOMENTANDO UNA ECONOMIA
INTEROPERABLE.

EL CONCEPTO INCLUYE NUMEROSOS YACIMIENTOS EN LA ZONA DE VﬂLﬂNNlﬂ, LO QUE GENERARA QUE TODOS
LOS JUGADORES QUIERAN DOMINAR ESTOS TERRITORIOS. [LAS ZONAS DE ALTO NIVEL TAMBIEN CONTIENEN
YACIMIENTOS VALIOSOS, LO QUE INCENTIVA A LOS JUGADORES A SUBIR DE NIVEL MAS RAPIDO. ESTE ENFOQUE
OTORGA MAYOR IMPORTANCIA A LA PROFESION DE "E}{PLGMDDR", YA QUE TIENEN UNA AMPLIA VARIEDAD DE
LUGARES DONDE DESCUBRIR RECURSOS EN VALANNIA.




LA “ESENCIA DE CRISTAL’ DE VALANNIA TENDRA MULTIPLES USOS, INCLUYENDO LA FABRICACION DE OBJETOS,
UNIDADES, MEJORAS, TECNOLOGIAS Y OTRAS FUNCIONALIDADES DENTRO DEL JUEGO. SE ESTABLECERA UN
REQUISITO MINIMO PARA RETIRAR LOS TOKENS, ASEGURANDO QUE LOS JUGADORES ACUMULEN UNA CANTIDAD
DETERMINADA ANTES DE PODER ACCEDER A SUS TOKENS.

POR SUPUESTO, LOS JUGADORES MINARAN OTROS RECURSOS MUY VALIOSOS ADEMAS DE LAS ESENCIAS DE
CRISTAL, RECURSOS CON UN USO MUY IMPORTANTE.

EN RESUMEN, ES IMPORTANTE DESTACAR QUE EXISTE TODA UNA LARGA CADENA DE PRODUC CION HASTA QUE
LOS JUGADORES PUEDAN ELABORAR “TOKENS DE VALANNIA’. LOS GRANDES YACIMIENTOS DE ‘ESENCIA DE
CRISTAL’ ESTAN EN LA ZONA ROJA DEL MAPA, ZONA A LA CUAL LOS JUGADORES TENDRAN QUE ACCEDER
SUBIENDO NIVELES Y EQUIPANDOSE PREVIAMENTE. NO ES UN TERRITORIO AMIGABLE. PDSTERIGMENTE, UN
EXPLORADOR ENCUENTRA EL YACIMIENTO DE ‘ESENCIA DE CRISTAL’ , GENERA UN MAPA (NFT), UN MINERO LO
ADQUIERE, A SU VEZ, NECESITA UNA TORRE DE EXTRACCION QUE PREVIAMENTE ELABORO UN INGENIERO. UNA
VEZ COLOCADA, PODRA COMENZAR A MINAR, EL MINERO NECESITARA DEFENDERSE, PUES ES TERRITORIO P’VP,
POR OTRA PARTE, EL MINERO NECESITARA TRANSPORTISTA Y TRANSPORTE PARA LLEGAR A SU CAPITAL,
DURANTE EL TRAYECTO SERIA IDEAL SEGURIDAD. UNA VEZ EN LA CIUDAD EL JUGADOR PODRIA PLANTEARSE
BUSCAR UN ALQUIMISTA PARA QUE ELABORE “TOKENS DE VALANNIA’ A PARTIR DE Ir.AS ESENCIAS DE CRISTAL.




e POLITICA SOBRF I.LA FMISION -«
DE VALANNIUM GOLD Y BALANCE ECONOMICO

PoOLITICA SOBRE LA EMISION DE VALANNIUM GOLD

VALANNIUM GOLD ES UNA MONEDA QUE CONSIGUEN LOS JUGADORES A TRAVES DE SUS ACTIVIDADES EN EL
JUEGO COMO MISIONES Y MATAR MONSTRUOS DEL MUNDO. ES INTERESANTE EL ROL QUE CUMPLE ESTA MONEDA
EN EL JUEGO PORQUE NO SE PUEDE COMPRAR CON DINERO REAL, ESTO HACE QUE LOS JUGADORES ACTIVOS
OBTENGAN UN BENEFICIO QUE LAS PERSONAS QUE NO PARTICIPAN ACTIVAMENTE NO PODRAN TENER.

OCURRE LO MISMO CON LAS JOYAS. ESTAS SOLO LA CONSEGUIRAN LOS JUGADORES QUE JUEGUEN ACTIVAMENTE
PVE (JUGADOR VS ENTORNO).

DE ESTE MODO ESTAMOS FOMENTANDO UNA ECONOMIA INTEROPERABLE DONDE DEPENDIENDO QLTE ESTILO DE
JUEGO EL JUGADOR HAGA, OBTENDRA UNA RECOMPENSA DIFERENTE, QUE, A SU VEZ, ESTA ES UN ENGRANAJE DE
TODO UN ECOSISTEMA ECONOMICO.

PARA QUE EL SISTEMA ECONOMICO SEA SUSTENTABLE Y LA EMISION DE VALANNIUM GOLD SEA LA ADECUADA
PARA EL ENTORNO DE MERCADO, NECESITAMOS CONTROLAR LA EMISION, QUE SE HARA DE MANERA
ALGORITMICA SEGUN EL CIRCULANTE DE ORO. EN RESUMEN, SI HAY UNA CANTIDAD ALTA CIRCULANTE DE ORO,
LOS JUGADORES OBTENDRAN MENOS Y SI HAY ESCASEZ CIRCULANTE, LOS JUGADORES OBTENDRAN MAS
VALANNIUM GOLD.

OCURRE LO MISMO CON EL PORCENTAJE DE DROP DE LAS JOYAS.

- SISTEMA ECONOMICO ALEATORIO Y EVENTOS ALEATORIOS ESPOR ADICOS

COMO HEMOS MENCIONADO ANTERIORMENTE EN ESTE DOCUMENTO, VALANNIA ES UN MUNDO VIVO.

EN VALANNIA EXISTIRAN EVENTOS ECONOMICOS O FLUCTUACIONES ALEATORIAS EN LA ECONOMIA DEL JUEGO.
ESTOS EVENTOS SERAN SITUACIONES QUE SIMULEN RECESIONES, BONANZAS ECONOMICAS O CAMBIOS EN LA
DEMANDA DE CIERTOS PRODUCTOS. ESTO ANADIRA, DE MANERA ESPORADICA INCERTIDUMBRE Y DESAFIOS
ADICIONALES A LOS JUGADORES, OBLIGANDOLOS A ADAPTAR SUS ESTRATEGIAS Y DECISIONES ECONOMICAS.
ESTOS ELEMENTOS AYUDARAN A CONTROLAR LA INFLACION Y A FOMENTAR LA ESTABILIDAD ECONOMICA DEL
JUEGO.

POR OTRA PARTE, EN EL MUNDO DE VALANNIA EL ENTORNO DE VALANNIA ESTARA VIVO, EXISTIRAN
MONSTRUOS DE DIFICULTAD ALTA Y JEFES DE MUNDO QUE NO NECESARIAMENTE ESTEN EN UN LUGAR DEL MAPA
SIN MOVERSE. EsTOs NPC ESTARAN VIVOS, Y TENDRAN IMPLEMENTADOS ‘IA’, LO QUE HARA QUE EN ALGUNAS
OCASIONES TIENDAN EMBOSCADAS A LOS JUGADORES O INCLUSO ATAQUEN ALGUN PUESTO AVANZADO, CASTILLOS
U OTRA ESTRUCTURA, POR SUPUESTO CON LA RECOMPENSA RESPECTIVA PARA LOS JUGADORES DE HABERSE

LIBRADO DE DICHA AMENAZA.




e NFTS EN VALANNIA -«

A CONTINUACION, DETALLAMOS POR QUE ES REALMENTE INTERESANTE LA INTERACCION Y UsO DE NFT's EN UN
JUEGO MMO DE FANTASIA MEDIEVAL COMO VALANNIA. ES LO QUE TODO JUGADOR SIEMPRE HA QUERIDO, QUE
ESA ARMADURA O ESA ESPADA LEGENDARIA, SEA REALMENTE SUYA. Los NFT's EN VALANNIA SIRVEN PARA:

" REFLE_IAR LA PROPIEDAD: Los NFTs EN VALANNIA CERTIFICAN LA VERACIDAD DEL OBJETO, ES
DECIR, TU ESPADA, HEROE O UNIDAD DE COMBATE, SERA UNICA Y SERA SOLO TUYA.

e CERTIFICACION DE AUTENTICIDAD: Los NFTs EN VALANNIA PUEDEN UTILIZARSE PARA
CERTIFICAR LA AUTENTICIDAD DE OBJETOS VIRTUALES UNICOS O RAROS. LOS JUGADORES PUEDEN VERIFICAR
QUE UN OBJETO ES AUTENTICO Y QUE NO HA SIDO FALSIFICADO ANTES DE COMPRARLO O COMERCIAR CON EL.

X\

e CARACTERISTICAS: Los NFTs EN VALANNIA DETALLAN LAS CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS EN EL
JUEGO. POR EJEMPLO, SI ES UN OBJETO DE EQUIPO, REFLEJARA CARACTERISTICAS TALES COMO LA ARMADURA,
PUNTOS DE DANO Y DEMAS. oA

4

e COLECCIONISMO: Los NFTs EN VALANNIA PUEDEN UTILIZARSE PARA REPRESENTAR OBJETOS RAROS O
UNICOS QUE SOLO PUEDEN SER OBTENIDOS EN EVENTOS ESPECIALES O EN EDICIONES LIMIEADAS. iﬁs~1.u_GADﬂREs 4
PUEDEN COLECCIONAR ESTOS OBJETOS PARA MOSTRAR SU HABILIDAD O PARA FINES DECORATIVOS DENTRO DEL "
JUEGO. ' 3
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e PARTICIPACION EN EVENTOS ESPECIALES: Los NFTs EN VALANNIA PUEDEN UTILIZARSE

COMO ENTRADAS PARA EVENTOS ESPECIALES DENTRO DEL JUEGO, COMO TORNEOS O MISIONES EXCLUSIVAS.
N

e PROPIEDAD DE BIENES RATCES O COMERCIOS VIRTUALES: ADEMAS DE LA PREPJEDAD =

DE OBJETOS, LOS NFT's EN VALANNIA TAMBIEN PUEDEN UTILIZARSE PARA REPRESENTAR LA PROPIEDAD DE \
BIENES RAICES VIRTUALES COMO UNA PORCION DE TIERRA EN UNA DE LAS CAPITALES. LoOS JUEA ORES PUEDEN

COMPRAR, VENDER Y COMERCIAR CON ESTOS NFT'S PARA ADQUIRIR Y CONTROLAR BIENES RAICE MES“\
DENTRO DEL JUEGO. X, == o |
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¢ YACIMIENTOS DE RECURSOS «

L.OS YACIMIENTOS SON LUGARES DEL MAPA CON DEPOSITO DE RECURSOS, ESTOS RECURSOS PUEDEN SER SOLIDOS
O Lfli;",'l_l..II]:l'[]*!5,r DEPENDIENDO DEL RECURSO DEL QUE SE TRATE EL YACIMIENTO.

NO TODOS LOS YACIMIENTOS SON VISIBLES A SIMPLE VISTA, DE HECHO, LA MAYORIA NO LO SON Y CUANTO MAS
RARO ES EL RECURSO, MENOS VISIBLE PUEDE LLEGAR A SER. PARA SABER EXACTAMENTE DONDE COMENZAR LA
EXCAVACION, SE NECESITA UN EXPLORADOR PARA QUE RECONOZCA EL TERRENO CORRECTAMENTE. EL
EXPLORADOR PUEDE CREAR Y VENDER EL MAPA DEL YACIMIENTO EN EL MARKETPLACE.

[.LOS MINEROS CON SUFICIENTE HABILIDAD PARA MINAR EL YACIMIENTO, TENDRAN QUE TENER CONSTRUIDA
UNA TORRE DE EXTRACCION PARA COMENZAR A MINAR. Y PARA LA TORRE DE EXTRACCION SE NECESITA UN
INGENIERO.

L.OS TERRENOS MINABLES DONDE SE ENCUENTRAN LOS YACIMIENTOS ESTAN EN LAS ZONAS AMARILLAS Y ROJAS
DEL MUNDO.

[LOS YACIMIENTOS SE CREAN DE FORMA ALGORITMICA EN EL MUNDO DE VﬂLﬁNNM, DONDE LAS VARIABLES SON

il

LA UBICACION DEL YACIMIENTO Y LA CANTIDAD DE RECURSOS QUE ESTE ALBERGE. - R\
LC‘IS JUGADORES PUEDEN MINAR EN TERRITORIO ENEMIGO, ESO SI, ES PDSIELE QUE NO SEAN BIENVENIDOS Yh
TENGAN QUE ENFRENTARSE A ATAQ_UES HACIA EL HACIA SU TORRE \EXTRACCIC)N O INCLUSO A LOS WS Fg

\ f"
TRANSPORTISTAS QUE PODRIAS SER INTERCEPTADOS. ~ f'. N

L

3 W
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T W

ILAS TORRES DE EXTRACCION CONSTRUIDA SOBRE LOS YACIMIENTOS, PUED SER DESTRUIDA TANTO EN ZONA |
AMARILLA COMO EN ZONA ROJA, EN LA ZONA AMARILLA NO IMPLICA LA PERDIDA DEL NFT. PERO S1 HABRA l:,,?_UE,r

'f [

VOLVER A CGNSTRUIRLA Y ESO TENDRA CIERTOS COSTOS DE CONSTRUCCION N{JE‘.’AMENTE

h




¢ KL FUTURO DEL GAMING -«

INO ES UNA NOVEDAD QUE EL GAMING ESTA EN AUGE Y SIGUE EN CONSTANTE CRECIMIENTO. Y PARA HABLAR
SOBRE EL FUTURO DE LA INDUSTRIA, PRIMERO DEBEMOS CONOCER A QUE SE DEBE ESTE CRECIMIENTO.

e AVANCES TECNOLOGICOS: Los AVANCES TECNOLOGICOS MEJORAN LA EXPERIENCIA DE JUEGO COMO
MEJORES GRAFICOS Y NUEVAS TECNOLOGIAS COMO LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA.

e EXPERIENCIAS SOCIALES: Los JUEGOS EN LINEA PERMITEN A LOS JUGADORES CONECTARSE Y
PARTICIPAR CON OTROS JUGADORES A NIVEL MUNDIAL, FOMENTANDO LA COLABORACION, COMPETENCIA Y
SOCIALIZACION, TAMBIEN LAS EXPERIENCIAS SOCIALES MEJORAN CON LA TECNOLOGIA.

e AMPLIA BASE DE JUGADORES: LoSs JUEGOS SON CADA VEZ MAS ACCESIBLES PARA PERSONAS DE

TODAS LAS EDADES Y GENEROS EN TODO EL MUNDO, GRACIAS A LA ADOPCION DE DISPOSITIVOS MOVILES Y LA
FACILIDAD DE ACCESO A INTERNET.

e ESPORTS Y STREAMING: Los ESPORTS SE HAN VUELTO POPULARES Y TODO APUNTA A QUE SEGUIRA EN
AUMENTO, Y ATRAEN A GRANDES AUDIENCIAS EN TORNEOS CON PREMIOS SIGNIFICATIVOS. LA TRANSMISION DE
JUEGOS EN PLATAFORMAS COMO TWITCH Y YOUTUBE AMPLIA SU ALCANCE Y ACCESIBILIDAD.

S1 ANALIZAMOS UN MOMENTO PUNTO POR PUNTO, TODO INDICA A TODOS ELLOS SEGUIRAN CRECIENDO. EN
VALANNIA CREEMOS QUE LA EXPERIENCIA DEL USUARIO EN ALGUNOS VIDEOJUEGOS SE VOLVERA MUY REAL E
IMPACTARA DE MANERA SIGNIFICATIVA EN LA VIDA DE LAS PERSONAS.

NUESTRA PROPUESTA, ES EN ESTA DIRECCION, CREAR UN MUNDO VIVO, UN MUNDO QUE LAS PERSONAS QUIERAN
FORMAR PARTE, CON PROPUESTA GAMING MUY PROFUNDA, ECONOMICA, SOCIAL, POLITICA.

QUEREMOS QUE VALANNIA SEA MAS QUE UN JUEGO.

— -—
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“« FSTADISTICAS DF I.A INDUSTRIA
' .. GAMING 2023-2027

SEGUN ESTUDIOS, MIENTRAS QUE LA INDUSTRIA DE LOS VIDEOJUEGOS EN GENERAL CONTINUA CRECIENDO,
SIGUE LA ADOPCION DE LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN. ESTE ES EL ESCENARIO PERFECTO PARA CREAR UN
MUNDO EN CONSTANTE CRECIMIENTO QUE DURE MUCHOS ANOS. COMPARTIMOS ALGUNOS DATOS RELEVANTES

DE LO QUE SE ESPERA PARA LOS PROXIMOS 5 ANOS.
w

2
Mercavo Ganve 22 IMM $

EN EL 2022 EL. MERCADO DE LOS VIDEOJUEGOS ESTA VALORADO EN 229MM $

YREVE UN INCREMENTO DE 172 MM $ PARA 2027

!/—J
-MERCADO BLOCKCHAIN GAMING 4 8 60 m

SE PREVE UN INCREMENTO EN EL SECTOR BLOCKCHAIN DFEL 65% ANUAL HASTA EL 2027

A AN




e ESTUDIO DE MERCADO ¢

p— -
g —

ES COMPLEJO ENCONTRAR OTROS PROYECTOS A LOS CUALES COMPARARNOS, YA QUE NUESTRA PROPUESTA ES
| MAS BIEN NUEVA, TANTO PARA VALANNIA ARENA, COMO PARA VALANNIA. ESTOS SON ALGUNOS DE LOS JUEGOS
'QUE TIENEN MECANICAS SIMILARES A LO QUE PLANTEAMOS.
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EL PROPOSITO DE ESTABLECER UNA ORGANIZACION AUTONOMA DESCENT]'E{ALIZADA (DAO)

EN VALANNIA CONSISTE EN ESTABLECER UN ENTORNO QUE SEA PROPIEDAD CGLEG'HVA: DE LOS INVERSORES, W
DESARROLLADORES Y JUGADORES. NUESTRO OBJETIVO ES IMPLEMENTAR UN SISTEMA DE GOBIERNO DEL

PROYECTO QUE SEA DESCENTRALIZADO, LO CUAL NOS PERMITIRA ORGANIZARNOS DE MANERA EQUITAT&‘IE%EY,

POR SUPUESTO, MEDIANTE LA UTILIZACION DE TECNOLOGIA BLOCKCHAIN PARA GARANTIZAR LA AUDITORIA Y LA r
TRANSPARENCIA DE TODO EL PROCESO. < | , :
UNA VENTAJA ADICIONAL QUE LAS DAQO PROPORCIONAN ES LA INCLUSION, YA QUE CUALQUIER INDIVIDUO CON

e

ACCESO A INTERNET TIENE LA OPORTUNIDAD DE FORMAR PARTE DE ESTA ORGANIZACION. ~

e E1. TESORO

LAs ARCAS DE LA DAO IRAN EN AUMENTO DESDE EL MOMENTO EN EL QUE IMPLEMENTEMOS LAS PRIMERAS

. MECANICAS DEL JUEGO, LOS JUGADORES CONTRIBUIRAN MEDIANTE SU PROGRESO EN EL JUEGO, Y DE A POCO EL
DAO IRA’AUMENTANDO SU VOLUMEN. EL TESORO DEL DAQO, PODRA COMENZAR A UTILIZARSE UNA VEZ
IMPLEMENTADAS LAS MECANICAS DE VOTO Y GESTION DEL MISMO. /

Tk

= \ ";.
'« EL'TESORO DE LA COMUNIDAD
S1 BIEN ES PAEMATURDJNUESTR& IDEA EN LO QUE RESPECTA AL TESORO DE LA COMUNIDAD, ES CLARA,
SIGUIENDG’HUN;{S PAUTAS QUE REDACTAREMOS EN FASES MAS AVANZADAS, LOS HOLDERS DECIDIRAN COMO SE
| LIJTELIZANF ESTOS R,ECUR.SUS.fLAS PDSIBIiIDﬂ.DES SON MUCHAS, Y QUEDARA A DISPOSICION DE LOS HOLDERS,
- =l -LAH_Z.'A.R PREJPUEETAS. ALGUNOS EJEMPLOS POSIBLES:

1

I . i
- EVENTOS CON RECOMPENSAS PUNTUALES PARA LA COMUNIDAD.

- REDUCCION DE TOKEN, ES DECIR, QUEMAR TOKENS.

- EXPANSION DE VAI?ANN'; , DESARROLLAR DIFERENTES VERTICALES DENTRO DEL UNIVERSO.

- FINANCIAR. INICIATIVAS DE LA COMUNIDAD

SERA UN PROCESO EMOCIONANTE EL EMPODERAR A LA COMUNIDAD SOBRE EL TESORO CONJUNTO. NO SERA
TAREA FACIL, Y SERA UN PROCESO LARGO, PERO NUESTRO COMPROMISO Y OBJETIVO CON LA
DESCENTRALIZACION, ES CLARO.




KL JUEGO PRIMERO

ES MUY IMPORTANTE GENERAR VALOR Y CREAR UN ENTORNO FAVORABLE PARA SER GOBERNADO ANTES DE QUE
EXISTA GOBERNANZA. ES POR ELLO QUE NUESTRA IDEA ES MUY CLARA, EL JUEGO PRIMERO.
EN EL MOMENTO EN EL QUE EL DESARROLLO DE VALANNIA ESTE EN FASES AVANZADAS, CUANDO HAYAMOS

SENTADO LAS BASES DE LO QUE QUEREMOS CREAR, ES AHI DONDE COMENZAREMOS A MOVILIZARNOS PARA QUE
LA COMUNIDAD DE MANERA PROGRESIVA COMIENCE A TOMAR EL TIMON. EN CONCLUSION Y COMO HEMOS
MENCIONADO, EL OBJETIVO ES CLARO, CREAR UN UNIVERSO MEDIEVAL DE FANTASIA, CON ECONOMIA REAL,
DESCENTRALIZADO, PERO PRIMERO, DEBEMOS CREAR EL ENTORNO Y EL CAMINO PARA ELLO, AL MENOS QUE
QUEDE CLARA CUAL ES NUESTRA PROPUESTA Y EL PORQUE DE NUESTRO ENFOQUE.

e DESCENTRALIZACION PROGRESIVA

PROPONEMOS UN PROCESO DE DESCENTRALIZACION, DONDE GRADUALMENTE NOS COMPROMETEMOS A
EMPODERAR A LOS PARTICIPANTES DE VALANNIA. ES UN PROCESO QUE TOMARA TIEMPO, SERA UN PROCESO
DELICADO Y PROFUNDAMENTE ESTUDIADO POR NUESTRO EQUIPO.

DEFINIR PLAZOS PARA LA GOBERNANZA PODRIA SER UN ERROR, YA QUE PODRIA TRAER DIFICULTADES EN EL
NACIMIENTO Y EVOLUCION DEL PROYECTO, PERO SI PODEMOS HABLAR DE CRITERIOS QUE TENDREMOS EN
CUENTA PARA AVANZAR EN LAS DIFERENTES FASES DE DESCENTRALIZACION,

T AS FASES

INICIALMENTE PLANTEAMOS 4 FASES:

- LANZAMIENTO Y PRODUCTO. e ”

- AJUSTES E IMPLEMENTACIONES.

- CRECIMIENTO. e i \

- GOBERNANZA. ) D R, i




e FASE 1: LANZAMIENTO Y PRODUCTO. = | 4

LA FASE 1 ES SENCILLA, PERO VITAL. PARA GOBERNAR, NECESITAMOS CREAR EL ENTORNO, EL JUEGO, Y TAMBIEN
NECESITAMOS ‘EL SIMBOLO DE AUTORIDAD’, EL TOKEN DE VALANNIA. DADO QUE LA FASE 1 ES EL COMIENZO DEL
CAMINO HACIA LA DAQO, TAMBIEN COMENZAREMOS A TRABAJAR EN UN DOCUMENTO EXTENSO DETALLANDO
COMO SERA EL PROCESO Y COMO CREAREMOS EL MARCO ADECUADO PARA LA DAO.

CRITERIOS PARA PASAR A LA FASE 2:

v QUE EL TOKEN DE VALANNIA HAYA SIDO LANZADO _
" QUE ESTEN LAS PRIMERAS MECANICAS DE USO DEL TOKEN EN EL MUNDO DE VALANNI&;
= PRESENTACION DEL PRIMER DOCUMENTO DE DAQO A LA COMUNIDAD. | )

e FASE 2: AJUSTES E IMPLEMENTACIONES. |

L
EN LA SEGUNDA FASE, ES MOMENTO DE BALANCEAR EL JUEGO, IMPLEMENTAR EVENTOS ALEATORIOS, CONTINUAR

EXPANDIENDO EL MUNDO, ASI COMO MECANICAS MAS COMPLEJAS QUE SE CONOCERAN MAS TARDE,
PRINCIPALMENTE NECESITAMOS QUE EL ENTORNO QUE LOS JUGADORES GOBERNARAN POSTERIORMENTE, TENGA
LAS BASES Y LOS AJUSTES PERTINENTES IMPLEMENTADOS. | /

CRITERIOS PARA PASAR A LA FASE 3: « e

- PRIMEROS USUARIOS COMENZANDO EN LA MINERIA DE TOKEN DE VALANNIA.

- JUEGO NIVELADO EN TODAS SUS VERTICALES, PVP, PVE, MISIONES, EVENTOS, ETC.

- SISTEMA DE BALANCEO DE LA ECONOMIA IMPLEMENTADO, SISTEMA DE EVENTOS ALEATORIOS.

- SISTEMA DE VOTACIONES DE LIDERES DE RAZA Y POLITICA IMPLEMENTADO. | Vi

e FASE 3: CRECIMIENTO 9

! .L\"\.
‘l.
E \_"'

N

ESTA FASE COMPRENDE EL OBJETIVO PREVIO A LA GOBERNANZA: LA EXPANSION DE VALANNIA, LA ADOPCION DE
NUEVOS PARTICIPANTES, Y POR SUPUESTO EL AUMENTO DEL TESORO DE COMUNIDAD. N \ Sl

]
k

CRITERIOS PARA PASAR A LA FASE 4:
- LOS CRITERIOS PARA AVANZAR A LA FASE 4, SERAN PRESENTADOS EN EL PRIMER DOCUMENTO DE DAQ EN LA “FASE 2’.

\-., i - i

 FASE 4: GOBERNANZA LT RN

T
e |

LA GOBERNANZA ES LA ULTIMA FASE DE NUESTRO CAMINO A LA DESCENTRALIZACION, COMO HEMOS DETRDADQ,', ;Z /
HASTA LA IMPLEMENTACION FINAL DEL DAQ, ES TODO UN PROCESO GRADUAL PARA FINALMENTE CEDER EL P(-'S'DEB;"'H )
A LA COMUNIDAD.

EL PRIMER PASO EN EL CAMINO HACIA LA DESCENTRALIZACION, SERA CREAR UN MARCO JURIDICO QUE ESTABLECE Y
ORGANIZA LOS PRINCIPIOS FUNDAMENTALES Y NORMAS BASICAS, PARA EVITAR PROPUESTAS QUE VAYAN EN CONTRA
DE LA SALUD DE VALANNIA.

PUS’I‘ERIE’RMENTE, COMENZAREMOS CON LAS TAREAS DE CONSTRUCCION DE LA INFRAESTRUCTURA Y DEL
ECOSISTEMA DONDE TENDRA LUGAR LAS PROPUESTAS Y VOTACIONES.




e CONCLUSIONES -«

VALANNIA OFRECE UN JUEGO MMO DE ESTRATEGIA EN UN MUNDO DE FANTASIA
MEDIEVAL, CON UNA ECONOMIA REAL BASADA EN BLOCKCHAIN, GRAFICOS DE ALTA
CALIDAD, IA Y UNA VISION DE TRASCENDER MAS ALLA DEL JUEGO. ESTAMOS
COMPROMETIDOS EN OFRECER UNA EXPERIENCIA DE JUEGO EMOCIONANTE Y EN
CONSTANTE EVOLUCION PARA LOS JUGADORES, INVITANDOLOS A FORMAR PARTE ACTIVA
DEL DESARROLLO Y CRECIMIENTO DE VALANNIA, A TRAVES DE LA PARTICIPACION DE LA
COMUNIDAD Y POSTERIORMENTE EL DAO.

QUEREMOS QUE LOS JUGADORES TOMEN EL CONTROL DE UN MUNDO VIVO VIBRANTE,
LLENO DE DESAFIOS Y MISTERIOS POR DESCUBRIR.

DAMOS A LOS PARTICIPANTES VARIAS OPCIONES EN CUANTO A ESTILOS DE JUEGO SE
REFIEREN, UN ESTILO DE JUEGO SOCIAL, DE NEGOCIOS ACTIVOS O PASIVOS, COMBATE
PvP o0 coMBATE PVE, INCLUSO LA EXPLORACION SERA UNA AVENTURA EN SI MISMA,
VALANNIA ES UN MUNDO INMENSO. POR SUPUESTO SIN OLVIDAR UNA PARTE
FUNDAMENTAL, LA POLITICA Y DIPLOMACIA QUE SON LAS HERRAMIENTAS MEDIANTE LAS
CUALES LOS JUGADORES TOMARAN EL CONTROL REAL DE CADA UNA DE LAS NACIONES,
VALANNIA ES JUSTAMENTE ESO, UN MUNDO VIVO.

LLO MAS INTERESANTE ES QUE MIENTRAS CONSTRUIMOS ESTE PROYECTO COLOSAL, LOS
JUGADORES PODRAN DISFRUTAR DE VALANNIA ARENA EN EL CORTO PLAZO, UN JUEGO
CON UNA PROPUESTA NOVEDOSA, QUE APORTA LA MEJOR JUGABILIDAD DE LOS JUEGOS
MAINSTREAM Y ESTA ENFOCADO A TODO EL PUBLICO. ARENA ES UN JUEGO CASUAL,
PERO CON UN ALTO COMPONENTE ESTRATEGICO Y HABILIDAD. Es UN JUEGO
COMPETITIVO Y POR SUPUESTO, TENDREMOS NUESTRO PROPIO CIRCUITO COMPETITIVO,
CON GRANDES PREMIOS.

EL OBJETIVO FINAL DE VALANNIA, ES EMPODERAR A LAS PERSONAS DE LA PARTICIPACION
DE UN MUNDO VIRTUAL, CON UNA ECONOMIA REAL. LOS JUGADORES PODRAN
IMPACTAR DE MANERA SIGNIFICATIVA EN EL MUNDO DE VALANNIA, ESTO CREA UN
PORTAL EN EL MUNDO A UN MUNDO VIRTUAL REAL.




¢ AVISO LEGAL -«

LEA ESTA SECCION DE RECLAMADOR CUIDADOSAMENTE. SI ESTA EN CUALQUIER
DUDA EN cuanTo A LA AccION QUE DEBE TOMAR, DEBE CONSULTAR A SU ASESOR LEGAL,
FINANCIERO, IMPUESTO O OTRO ASESOR PROFESIONAL ( S).

LA INFORMACION EN ESTE DOCUMENTO PUEDE NO CUBRIR TODOS LOS MOTIVOS Y ESTA SUJETA A CAMBIOS. Es
UN DOCUMENTO NO VINCULANTE QUE NO IMPLICA NINGUNA RELACION CONTRACTUAL Y DEBE USARSE SOLO
COMO REFERENCIA. SI BIEN VALANNIA HACE TODO LO POSIBLE PARA ACTUALIZAR ESTE LIBRO BLANCD, NO
CONSTITUYE ASESORAMIENTO LEGAL PROFESIONAL. VALANNIA NO GARANTIZA NI ACEPTA NINGUNA
RESPONSABILIDAD LEGAL DERIVADA O RELACIONADA CON LA PRECISION, FIABILIDAD O INTEGRIDAD DE
CUALQUIER CONTENIDO EXPRESADO O IMPLICITO EN ESTE LIBRO BLANCO. LOS PARTICIPANTES Y LOS POSIBLES
TITULARES DE TOKENS DEBEN BUSCAR ASESORAMIENTO PROFESIONAL INDEPENDIENTE ANTES DE HACER
CUALQUIER COMPROMISO O TRANSACCION BASADA EN ESTE LIBRO BLANCG, QUE SE PUBLICA UNICAMENTE
COMO REFERENCIA.

ESTE LIBRO BLANCO NO ES UN PROSPECTO, DOCUMENTO DE OFERTA, OFERTA DE VALORES O SOLICITUD DE
INVERSION DE NINGUN TIPO EN NINGUNA JURISDICCION, NI VALANNIA CONSTITUYE VALORES EN NINGUNA
JURISDICCION. VALANNIA NO PROPORCIONA NINGUNA OPINION O CONSEJO PARA REALIZAR TRANSACCIONES
CON TOKENS DE VALANNIA Y ESTE LIBRO BLANCO NO FORMARA LA BASE NI SE BASARA EN NINGUN CONTRATO
O DECISION DE INVERSION. NINGUN INDIVIDUO U ORGANIZACION ESTA OBLIGADO A CELEBRAR NINGUN
CONTRATO O COMPROMISO LEGAL VINCULANTE EN RELACION CON LAS TRANSACCIONES DE VALANNIA TOKEN,
Y NO SE REALIZARAN CRIPTOMONEDAS U OTROS FORMULARIOS DE PAGO SOBRE LA BASE DE ESTE LIBRO BLANCO.

EsTE L1BRO BLANCO ES SOLO PARA REFERENCIA. VALANNIA NO GARANTIZA LA PRECISION DE NINGUN
CONTENIDO, EXPRESADO O IMPLICITO, EN ESTE LIBRO BLANCO.

EsTE L1BRO BLANCO RENUNCIA EXPLICITAMENTE A TODAS LAS REPRESENTACIONES Y GARANTIAS, EXPRESADAS
O IMPLICITAS, LEGALES O DE OTRO TIPO, INCLUIDAS, ENTRE OTRAS: ( I ) GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD,
IDONEIDAD PARA UN DETERMINADO PROPOSITO, USO, IDONEIDAD, TITULO O NO INFRACCION; ( 11 ) QUE
CUALQUIER CONTENIDO EXPRESADO O IMPLICITO EN ESTE LIBRO BLANCO ES PRECISO, ACTUALIZADO Y LIBRE DE
ERRORES; Y ( 1II ) QUE CUALQUIER CONTENIDO EXPRESADO O IMPLICITO EN ESTE LIBRO BLANCO NO
INFRINGIRA A TERCEROS. VALANNIA NO TENDRA NINGUNA RESPONSABILIDAD POR LOS DANOS DERIVADOS DEL
USO O REFERENCIA DE CONTENIDO EXPRESADO O IMPLICITO EN ESTE LiBRO BLANCO. EN PARTICULAR, LA HOJA
DE RUTA ESTABLECIDA EN EL LIBRO BLANCO ESTA SUJETA A CAMBIOS SIN PREVIO AVISO, Y VALANNIA NO ESTA
OBLIGADA POR NINGUNA REPRESENTACION AL RENDIMIENTO Y LOS RETORNOS FUTUROS, QUE PUEDE DIFERIR DE
LOS ESTABLECIDOS EN ESTE LIBRO BLANCO.




BA]ID NINGUNA CIRCUNSTANCIA, VALANNIA O SUS AFILIADOS SERAN RESPONSABLES DE DANOS, PERDIDAS,
RESPONSABILIDADES, COSTOS O GASTOS DE NINGUN TIPO, DIRECTOS O INDIRECTOS, CONSECUENTES,
COMPENSATORIOS, INCIDENTALES, REALES, EJEMPLARES, PUNITIVO O ESPECIAL PARA EL USO O REFERENCIA DE
ESTE LIBRO BLANCO O CUALQUIER CONTENIDO EXPRESADO O IMPLICITO EN ESTE DOCUMENTO, INCLUIDOS,
ENTRE OTROS, LA PERDIDA DE NEGOCIOS, INGRESOS, GANANCIAS, DATOS, USO, BUENA VOLUNTAD U OTRAS
PERDIDAS INTANGIBLES.

EL CONTENIDO DE ESTE LIBRO BLANCO PUEDE SER ALTERADO O ACTUALIZADO EN CUALQUIER MOMENTO POR
EL EQUIPO DE DESARROLLO DEL PROYECTO. NO SE OFRECEN ACCIONES DE LA COMPANIA U OTROS VALORES PARA
SU COMPRA O REGISTRO EN NINGUNA JURISDICCION DE CONFORMIDAD CON EL LiBro Branco. EL LiBrO
BLANCO NO OFRECE NI INVITA A NINGUNA PERSONA O ENTIDAD A REALIZAR TRANSACCIONES DE ACCIONES,
DERECHOS O CUALQUIER OTRO VALOR EN LA EMPRESA. LLAS FICHAS MENCIONADAS EN ESTE L1BRO BLANCO NO
HAN SIDO REGISTRADAS, APROBADAS O DESAPROBADAS POR NINGUN ORGANISMO REGULADOR EN NINGUNA
JURISDICCION. LLOS COMPRADORES DE TOKENS DE VALANNIA MENCIONADOS EN EL LIBRO BLANCO DEBEN
RECONOCER QUE SON LOS UNICOS RESPONSABLES DE LOS RIESGOS QUE SURJAN DE LAS TRANSACCIONES DE
TOKENS DE VALANNIA.

EsTE LiBRO BLANCO INCLUYE DECLARACIONES PROSPECTIVAS (QUE USAN VOCABULARIO QUE INCLUYEN, ENTRE
OTROS, '' EXPECTATIVAS ', "' INTENCIONES ', "' PLANES ', "' PROYECTOS "', "' VOLUNTAD'', "OBJETIVOS "', ETC.)
QUE REFLEJAN LOS PUNTOS DE VISTA Y ASPIRACIONES ACTUALES DE VALANNIA SOBRE EL DESARROLLO DE
PRODUCTOS, LA EJECUCION DE LA HOJA DE RUTA, EL DESEMPENO FISCAL Y LA ESTRATEGIA DE MARKETING,
TANTO CON RESPECTO A LA EMPRESA COMO A LA INDUSTRIA EN LA QUE OPERA LA EMPRESA. TODAS LAS
DECLARACIONES PROSPECTIVAS ABORDAN CUESTIONES RELACIONADAS CON RIESGOS E INCERTIDUMBRES Y ESTAN
SUJETAS A CAMBIOS. PUEDE HABER RESULTADOS QUE DIFIERAN DE LOS ANTICIPADOS POR ESTAS DECLAR ACIONES.
VALANNIA NO TIENE LA OBLIGACION DE ACTUALIZAR O REVISAR NINGUNA DECLARACION PROSPECTIVA, YA SEA
COMO RESULTADO DE NUEVAS CIRCUNSTANCIAS, DESARROLLOS FUTUROS U OTROS. TODAS LAS DECLARACIONES
POSTERIORES ESCRITAS Y ORALES PROSPECTIVAS EN RELACION CON VALANNIA O LAS PERSONAS Y ENTIDADES QUE
ACTUAN EN NOMBRE DE VALANNIA ESTAN EXPRESAMENTE CALIFICADAS EN SU TOTALIDAD POR ESTE PARRAFO.
NINGUN CONTENIDO EN EL LIBRO BLANCO PRETENDE SER UN PRONOSTICO DE GANANCIAS, Y NO DEBE
INTERPRETARSE COMO GANANCIAS FUTURAS.

EsTE L1BRO BLANCO NO HA SIDO EXAMINADO, APROBADO O DESAPROBADO POR LAS AUTORIDADES
REGULADORAS DE NINGUNA JURISDICCION. POR LO TANTO, NO SE HAN TOMADO O SE TOMARAN ACCIONES BAJO
LAS LEYES O REGULACIONES DE NINGUNA JURISDICCION. LA PUBLICACION Y DISTRIBUCION DE ESTE LIBRO

BLANCO NO INDICA QUE SE HAYAN CUMPLIDO LAS LEYES Y REGLAMENTOS PERTINENTES.
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